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Обзор
В этом разделе описаны панели и внутренняя архитек-

тура инструмента.

Функции исполнения
В этом разделе описаны основные функции, использую-

щиеся для управления звуком в процессе исполнения.

Редакция
В этом разделе описаны способы редакции патчей, тем-

бров и эффектов.

Секвенсор (создание пьес)
В этом разделе описана работа с секвенсором..

Сэмплер
В этом разделе описана работа с сэмплером.

DAW
В этом разделе описано совместное использование FA с 

приложением DAW.

Установки
В этом разделе описаны общие функции, воздействую-

щие на FA в целом.

Приложение
В этом разделе описаны неисправности и приведена 

справочная информация..

Исполнение
В этом разделе описаны основные способы исполнения, 

например, выбор тембров.

Пэды
В этом разделе описано использование пэдов..
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№ Секция Название Описание Стр .

1 D-BEAM

Контроллер D-BEAM
Перемещая руку над контроллером D-BEAM, можно управлять различными 

аспектами звучания.

41
Кнопка [SOLO SYNTH]

Позволяет воспроизводить звуки монофонического синтезатора, перемещая 

руку над контроллером D-BEAM.

Кнопка [EXPRESSION] Назначает на контроллер D-BEAM управление громкостью.

Кнопка [ASSIGNABLE]
На эту кнопку можно назанчать различные параметры звука и управлять ими в 

реальном времени.

2 SOUND MODIFY
Энкодеры [1] – [6] Управляют параметрами, выбранными кнопкой [SELECT].

39
Кнопка [SELECT] Выбирает группу параметров, управляемых энкодерами [1] – [6].

3

Кнопка [PREVIEW] При удержании кнопки воспроизводится выбранный тембр. 22

Кнопка [FAVORITE]
Позволяют назначить избранные тембры или патчи на кнопки [0] – [9]. 28

Кнопка FAVORITE [BANK]

Кнопки TONE ([0] – [9])

Выбирают группы тембров.

Если горит кнопка [FAVORITE] или [BANK], они действуют в качестве кнопок 

[0] – [9].

При выполнении функций, обозначенных в нижней части экрана, они действуют 

в качестве функциональных кнопок (кнопки [2] – [7]).

22

4 Дисплей Дисплей Используется для вывода различной информации.  – 

5

Колесо
Служит для изменения значений. Чтобы смена значений происходила быстрее, 

вращайте колесо при нажатой кнопке [SHIFT].
 – 

Кнопка [MENU] Служит для перехода в меню установок различных функций.  – 

Кнопка [WRITE] Служит для сохранения патча, тембра или пьесы.

45

48

74

Кнопки [DEC]/[INC]

Служат для изменения значений. 

Чтобы смена значений происходила быстрее, удерживая одну кнопку, нажмите 

на другую. Этого также можно добиться, если, удерживая кнопку [SHIFT], нажать 

на любую из этих кнопок.

 – 

Кнопки [  ]/[  ]/[  ]/[  ] Служат для перемещения курсора по экрану.  – 

Кнопка [SHIFT]
Используется в комбинации с другими кнопками для выполнения различных 

операций.
 – 

Кнопка [EXIT] Открывает предыдущий экран или закрывает открытое окно.  – 

Кнопка [ENTER]
Служит для подтверждения введенного значения или необходимости выполне-

ния операции.
 – 

9

10

1 2

11

Описание панелей

Верхняя панель  
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№ Секция Название Описание Стр .

6 ARP/RHYTHM

Кнопка [ARPEGGIO] Включает/выключает арпеджиатор. 32

Кнопка [CHORD MEMORY] Включает/выключает функцию Chord Memory. 35

Кнопка [RHYTHM PATTERN] Открывает экран RHYTHM PATTERN. 36

Индикатор TEMPO Мигает в заданном темпе.

37Регулятор [TEMPO] Изменяет темп.

Кнопка [TAP] Служит для настукивания темпа.

7 SEQUENCER

Кнопка [SEQUENCER] Открывает экран SEQUENCER. 58

Кнопка [SONG SELECT] Служит для выбора пьесы. 56

Кнопка [LOOP] Включает режим цикличного воспроизведения или перезаписи. 57

Кнопка [  ]

Устанавливают локатор в начало пьесы. Если нажать на кнопку в процессе вос-

произведения, локатор переходит в начало пьесы, и воспроизведение останав-

ливается.

56Кнопки [  ]/[  ] Устанавливают локатор пьесы на первую долю предыдущего/следующего такта.

Кнопка [  ] Останавливает воспроизведение или запись пьесы.

Кнопка [  ] Включает воспроизведение пьесы.

Кнопка [  ] Включает режим готовности к записи. 59

8 SAMPLER

Кнопка [PAD UTILITY]
Открывает экран управления установками сэмплера и служит для назначения 

функций на пэды.
84

Кнопка [SAMPLING] Служит для сэмплирования. 79

Кнопка [CLIP BOARD] Служит для перемещения/копирования сэмплов между пэдами. 80

Кнопка [BANK] Переключает банки пэдов. 78

Кнопка [HOLD] Организует непрерывное воспроизведение сэмпла. 78

Пэды [1] – [16] Воспроизводят назначенные на них сэмплы. 78

9 Регулятор [VOLUME]
Устанавливает громкость выходного сигнала на разъемах MAIN OUTPUT и 

PHONES.
 – 

10 KEYBOARD

Кнопка [DAW CONTROL] Включает режим управления DAW. 89

Кнопка [SPLIT] Включает/выключает режим Split. 25

Кнопка [DUAL] Включает/выключает режим Dual. 24

Кнопка [TRANSPOSE] 
При ее удержании кнопки OCTAVE [DOWN]/[UP] транспонируют клавиатуру с 

шагом в полутон.
29

Кнопки OCTAVE [DOWN]/[UP] Транспонируют клавиатуру с шагом в октаву. 29

11 Контроллеры

Кнопки [S1]/[S2] 

На эти кнопки можно назначать различные функции.

Если нажать на одну из этих кнопок, удерживая кнопку [SHIFT], откроется экран 

назначения функций. 41

Джойстик Управляет высотой тона и вибрато.

3 5 6 7 84
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Тыльная панель (коммутационная)

Разъемы FOOT PEDAL

* Перед коммутацией установите в минимум громкость всех приборов и отключите их питание, чтобы не повредить оборудование.

* При подключении кабелей с резисторами уровень сигналов может оказаться слишком низким. Поэтому желательно использовать кабели, не содержащие резисторов.

* При определенном расположении микрофона относительно динамиков может возникать акустическая обратная связь (вой). Чтобы избежать этого:

•	 Измените положение микрофона (микрофонов).

•	 Удалите микрофон (микрофоны) от динамиков.

•	 Уменьшите уровни громкости.

Разъемы MIDI
Служат для подключения внешних 

MIDI-устройств.

Слот карты SD
Инструмент укомплектован вставленной в 

этот слот картой SD, защищенной кожухом 

с винтами. Чтобы извлечь карту SD, откру-

тите эти винты.

На карте SD хранятся различные данные 

инструмента (установки, звуки, сэмплы).

Порт USB COMPUTER
Служит для подключения к ком-

пьютеру опциональным кабелем 

USB 2.0.

Порт USB FOR UPDATE
Служит для обновления прошивки с накопителя USB.

Также доступно подключение опционального USB-

адаптера WNA1100-RL для организации беспроводной свя-

зи с приложениями iPhone, например, Air Recorder).

* Используйте накопители USB (с поддержкой протокола 

USB 2.0 Hi-Speed) компании Roland. Поддержка изделий 

других производителей не гарантируется.

* Аккуратно вставляйте накопитель USB в порт до упора.

Разъемы CTRL 1, CTRL 2
Служат для подключения опциональных ножной 

педали (серии DP) или педали экспрессии (EV-5), с 

помощью которых можно управлять различными 

параметрами и функциями.

* Используйте только рекомендуемую опциональ-

ную педаль экспрессии EV-5. Подключение педа-

лей других типов может привести к поломке ин-

струмента.

Разъем HOLD
Служит для подключения оп-

циональной ножной педали 

(серии DP) и использования ее 

для удержания звука.
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Клемма заземления
В некоторых случаях при прикосновении к поверхно-

сти устройства, подключенного микрофона или метал-

лических частей других объектов, например, гитар, 

может возникнуть ощущение покалывания . Это явле-

ние вызвано незначительным электрическим заря-

дом, который абсолютно безопасен . Однако чтобы из-

бежать этого, подключите данную клемму к внешнему 

заземлению . После заземления устройства может воз-

никнуть небольшой фон, обусловленный условиями 

конкретной инсталляции . В любом случае можно обра-

титься в сервисный центр Roland .

Неподходящие объекты для заземления:

•	 Водопроводные трубы  

(может вызвать удар электротоком)

•	 Газовые трубы (может привести к пожару или взрыву)

•	 Телефонное или грозовое заземление  

(может представлять опасность во время грозы)

Разъемы AUDIO INPUT

Разъем SUB OUTPUT
Служит для подключения опциональных наушников или звуковой 

системы. 

Через этот разъем можно вывести сигнал метронома или выбран-

ной партии при игре в ансамбле.

* Регулятор [VOLUME] верхней панели на сигналы данного выхода 

влияния не оказывает.

Разъемы MAIN OUTPUT
Служат для подключения звуковой системы. Для 

работы в моно используйте разъем L/MONO.

* Прибор оборудован симметричными разъе-

мами TRS. Схема их распайки приведена ниже. 

Всю коммутацию осуществляйте в соответствии 

со схемами распайки подключаемого оборудо-

вания.

“+”

“-”

земля

Разъем PHONES
Служит для подключения опциональных 

наушников.

Разъем DC IN, держатель кабеля
Служит для подключения прилагаемого сетевого адаптера.

* Во избежание перебоев в питании вследствии случайного выпадения разъема сетевого адапте-

ра из гнезда DC IN и снижения физических нагрузок на него закрепите шнур держателем, как по-

казано на рисунке.

* Размещайте сетевой адаптер индикатором вверх (см. рис.). При подключении вилки сетевого 

адаптера к розетке индикатор загорается.

Кнопка [POWER]
Включает/выключает питание инструмента.

Разъем GUITAR/MIC
Служит для подключения гитары/микро-

фона.

Положение “GUITAR” использует-

ся при подключении гитары, по-

ложение “MIC” — микрофона.

Входной уровень устанавлива-

ется регулятором [LEVEL].

Разъем LINE
Служит для подключения 

источника аудиосигнала.

Для коммутации исполь-

зуйте опциональный аудио-

кабель с разъемами стерео 

миниджек. Громкость уста-

навливается на внешнем 

аудиоустройстве.

НАПОМИНАНИЕ

Общая громкость на входе устанавливает-

ся параметром Audio Input Level (стр. 80).

Индикатор

Розетка



10

Общее описание инструмента

Секции инструмента
Инструмент содержит три основные секции: синтезатор, секвенсор и сэмплер.

СэмплерСеквенсорСинтезатор

Синтезатор
Инструмент поддерживает работу 16 партий, позволяющих воспроизводить 

несколько тембров одновременно. Набор из 16 партий называется “пат-

чем”. На каждую партию патча назначается один тембр.

Стандартно исполнение осуществляется тембром партии 1 (однотембраль-

ный режим). При создании пьесы в секвенсоре можно использовать все 16 

партий патча (мультитембральный режим).

Тембры партий 1 и 2 можно использовать в режиме наложения или разде-

ления.

Понятие тембра
Каждый воспроизводимый звук называется “тембром”. Тембры вы-

бираются кнопками TONE.

Секвенсор
16-трековый MIDI-секвенсор служит для создания пьес.

Для записи 16 треков используются тембры 16 партий 

патча.

Также можно записывать исполнение на пэдах.

Понятие пьесы
“Пьеса” содержит данные исполнения, 

темпа произведения и используемый патч. 

В каждой пьесе также запоминаются бан-

ки сэмплов.

Сэмплер
Сэмплер позволяет записать (сэмплировать) звук исполнения на клавиату-

ре или аудиосигнал с подключенного устройства, например, микрофона, на 

карту SD в формате аудиоданных.

Записанные на карту SD сэмплы можно воспроизвести с помощью пэдов.

Понятие сэмпла
Сэмплом называется аудиофраза с различными уста-

новками, назначенная на один из 16 пэдов.

стр. 21

Патч

Партия 3

Партия 4

Партия 1

Партия 16

Партия 2

Стандартно вос-

производится 

тембр партии 1 .

Партия 10

стр. 55

Патч

Партия 3

Партия 4

Партия 1

Партия 16

Партия 2

Партия 10

Пьеса

Трек 3

Трек 4

Трек 1

Трек 16

Трек 2

Трек 10

стр. 77
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Звуковая архитектура

Тембры
Доступны два типа тембров: “SuperNATURAL” и “PCM”.

Тембр можно выбрать из звуковой библиотеки и назначить на партию, а также отредактировать его и сохранить в память устройства (стр. 14).

ACOUSTIC SYNTH

SYNTH

DRUM KIT

DRUM KIT

Тембр

PCM

Звуковая библиотека

Тембры SuperNATURAL
Доступны тембры SuperNATURAL трех типов: "акустические (ACOUSTIC)", "синтезаторные (SYNTH)" и "наборы ударных (DRUM KIT)".

Тип тембра Описание

Акустические SuperNATURAL (SN-A)

Эти тембры реализуют принципиально новую технологию генерации звука, не только имитирующую звучание 

реальных инструментов, но и позволяющую моделировать уникальные варианты отклика каждого инструмен-

та на технику исполнения.

Синтезаторные SuperNATURAL (SN-S)
Звук тембра формируется с помощью генератора (OSC), фильтра (FILTER) и усилителя (AMP,. что позволяет полу-

чать насыщенный звук в рамках всего одного тембра.

Наборы ударных SuperNATURAL (SN-D) Эти тембры воспроизводят все нюансы звуков ударных при различной силе и частоте ударов.

Тембры PCM
Доступны тебры PCM двух типов: “синтезаторные PCM” и “наборы ударных PCM”.

Тип тембра Описание

Синтезаторные PCM (PSMC)
Звук тембра определяется 4 тонами (волновыми формами), предусматривающими независимое включение/от-

ключение. В ранних моделях синтезаторов Roland они назывались “патчами”.

Наборы ударных PCM (PCMD)
Эти тембры позволяют воспроизводить звуки различных перкуссионных инструментов в зависимости от нажа-

той клавиши (номера ноты). В ранних моделях синтезаторов Roland они назывались “наборами ритмов”.

* Каждый встроенный тембр содержит свой набор установок эффектов (MFX).
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Патчи
Патч включает в себя 16 партий, на каждую из которых можно назначить свой тембр.

Стандартно исполнение осуществляется тембром партии 1 (однотембральный режим). При создании пьесы в секвенсоре можно использо-

вать все 16 партий патча (мультитембральный режим).

В мультитембральном режиме можно назначить на каждую партию свой тембр или набор ударных, чтобы создать звучание ансамбля, или ор-

ганизовать наложение тембров для создания богатой звуковой палитры.

Патч

Партия 16

Партия 15

Партия 14

Партия 3

Партия 2

Партия 1

Партия 10 (ударные)

MFX

MFX

EQ

EQ

LEVEL

LEVEL

DRUM INST 
OUTPUT 
ASSIGN

Тембр

INST/PARTIAL

DRUM INST 
62

Набор ударных

DRUM INST 
01

COMP+EQ 6

COMP+EQ 5

COMP+EQ 4

COMP+EQ 3

COMP+EQ 2

COMP+EQ 1

MAIN OUTPUT

DRUM 
COMP+EQ 
OUTPUT 
ASSIGN

Master 
Comp

IFX

Reverb

Chorus

Master Comp можно пере-

ключить на IFX.

* В данном примере партия 10 является партией ударных.
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Эффекты
FA содержит эффекты, каждый из которых имеет независимые настройки.

Патч

FA

MAIN OUTPUT

Master EQ

TFX

NS Mic ReverbAUDIO INPUT

Партии 1 – 9, 11 – 16

Партия 10 (ударные)

Тембр

Набор ударных

MFX

MFX

INST/PARTIAL EQ

EQ

COMP+EQ

1 – 6

DRUM INST 1 – 62

DRUM COMP+EQ 

OUTPUT ASSIGN

Master 
Comp

IFX

Reverb

Chorus

Master Comp можно пере-

ключить на IFX.

Тип эффекта Эффект Описание

Эффекты для тембра

Мультиэффекты (MFX)

Эти эффекты общего назначения предназначены для модификации звука и могут придавать ему со-

вершенно иной, отличный от оригинального оттенок. Доступно 68 типов эффектов.

Мультиэффекты могут состоять из одного эффекта, например, дисторшна, флэнжера и так далее. Каж-

дый тембр имеет один набор установок мультиэффектов.

Компрессор + эквалайзер 

(COMP + EQ)

Партия ударных позволяет использовать 6 блоков компрессор + эквалайзер. Они могут назначаться 

на ударные инструменты независимо.

Хотя наборы ударных можно назначить и на все партии, 6 блоков компрессор + эквалайзер будут воз-

действовать только на выбранную (партия выбирается с помощью установки Drum Comp + EQ Assign).

Эффекты для патча

Эквалайзер (EQ)
Этот эквалайзер воздействует на каждую партию отдельно, позволяя независимо управлять усилени-

ем в области высоких, средних и низких частот.

Chorus Эффект хоруса добавляет звуку глубину и пространственность.

Reverb Эффект реверберации придает звуку ощущение исполнения в концертном зале.

Общий компрессор  

(Master Comp)

Компрессор ограничивает уровень сигнала, сглаживая его громкость.

Доступны независимые установки в области высоких, средних и низких частот.

* Одновременное использование Master Comp и IFX невозможно.

Эффект разрыва (IFX)

Эффект общего назначения, предназначенный для модификации звука и придания ему иного, отлич-

ного от оригинального оттенка. Доступно 78 типов эффектов.

Этот эффект можно использовать совместно с мультиэффектом.

* Одновременное использование Master Comp и IFX невозможно.

Общие эффекты

Общий эквалайзер (Master EQ)
Этот эквалайзер воздействует на общий сигнал FA, позволяя независимо управлять усилением в обла-

сти высоких, средних и низких частот результирующего сигнала.

Общий эффект (TFX)

Этим эффектом можно управлять в реальном времени с помощью энкодеров SOUND MODIFY.

Доступно 29 типов эффектов.

Общим эффектам также можно обработать сигнал с входа AUDIO INPUT (стр. 52).

Эффекты для 

входа AUDIO 

INPUT

Шумоподавитель (NS) Ослабляет уровень шума в паузах.

Mic Reverb Реверберация, которой можно обработать сигнал с входа GUITAR/MIC.

НАПОМИНАНИЕ

•	Относительно редактирования эффектов см. стр. 52.

•	См. “Описание параметров" (файл PDF).
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Структура памяти
Звуки и различные установки хранятся в памяти инструмента.

Память подразделяется на 3 области: “оперативная память (временная область)”, “перезаписываемая память (пользовательская па-

мять, системная память и карта SD)” и “неперезаписываемая память (пресетная память)”.

Пользовательская память Системная память

Системные 

установки

FA
Оперативная память

Выбор Запись

Патч

Акустический тембр SuperNATURAL

Синтезаторный тембр SuperNATURAL

Набор ударных SuperNATURAL

Синтезаторный тембр PCM

Набор ударных PCM

Пресетная память

Акустический тембр SuperNATURAL

Синтезаторный тембр SuperNATURAL

Набор ударных SuperNATURAL

Синтезаторный тембр PCM

Набор ударных PCM

Пресетный паттерн ударных

Пресетный стиль арпеджио

Пользовательский паттерн ударных

Выбор

Архив

Папка BACKUP

Карта SD
Папка ROLAND

Папка SONG

Данные пьес

   АрхивированиеВосстановление Выбор Запись

Пользовательский стиль арпеджио

Сэмплы

Патч

Оперативная память

Временная область
В эту область загружаются данные вы-

бранных патча, тембров или пьесы.

Воспроизводимый звук определяется 

установками временной области. В про-

цессе редакции звуков все изменения 

происходят во временной области.

Хранящиеся в этой области установки 

являются временными. Они теряются 

после выключения питания инструмента 

или после выбора другого звука/устано-

вок. Чтобы этого не произошло, установ-

ки временной памяти необходимо со-

хранить в перезаписываемую пользова-

тельскую память или на карту SD.

Перезаписываемая память

Системная память
В этой области содержатся системные 

установки, определяющие работу FA в 

целом. Для сохранения системных пара-

метров используется специальная про-

цедура (стр. 97).

Пользовательская память
В эту область сохраняются данные FA. 

Для сохранения данных используется 

операция Save.

•	Сохранение патча (стр. 45)

•	Сохранение тембра (стр. 48)

•	Сохранение набора ударных (стр. 48)

•	Сохранение паттерна ударных  

(стр. 51)

•	Сохранение стиля арпеджио (стр. 45)

Карта SD
•	 Хранящиеся в перезаписываемой памя-

ти данные, а также данные системной па-

мяти можно сохранить в качестве едино-

го архива на карту SD (стр. 94).

•	Данные пьес (включая сэмплы) также со-

храняются на карту SD (стр. 74).

•	 Сэмплы сохраняются автоматически в 

момент останова сэмплирования или 

при выходе с экрана SAMPLE EDIT.

Неперезаписываемая 
память

Пресетная память
Данные этой области переписать невоз-

можно.

Однако, их можно загрузить во времен-

ную область, отредактировать там и со-

хранить в пользовательскую память.
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Секвенсор
Секвенсор служит для создания пьес посредством записи данных исполнения на клавиатуре и пэдах.

Пьеса

Трек пэдовТрек 16

Трек 4

Трек 3

Трек 2

Трек 1

Трек MIDI

Трек темпа

Трек размера

Пэды

* В качестве трека пэдов можно использовать любой из треков 1 – 16. В данном примере используется трек 16.

Пьесы
Пьесой называется совокупность данных исполнения одного произведения. В пьесе содержатся данные треков 1 – 16, трека темпа, трека 

размера и сэмплы (стр. 10).

Треки
Треком называется область, в которую производится запись данных.

Треки 1 – 16
Треки MIDI (MIDI)

Содержат записанные данные исполнения на клавиатуре.

Трек пэдов (PAD)

Содержит записанные данные исполнения на пэдах. В качестве трека пэдов можно использовать любой из треков 1 – 16.

Трек темпа
Содержит данные изменения темпа пьесы.

Трек размера
Содержит записанные значения размера для каждого такта пьесы. Можно установить один размер при создании новой пьесы или изменять 

его в процессе пьесы.
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Сэмплер
Звук исполнения на клавиатуре и входной сигнал с аудиоустройства или микрофона можно сэмплировать (записать) в качестве аудиоданных.

Сэмплированные звуки воспроизводятся с помощью пэдов. Также можно импортировать файлы в формате WAV/AIFF/MP3 и использовать их 

в качестве сэмплов.

Сэмплы
Сэмплом называется аудиофраза с различными установками, назначенная на один из 16 пэдов.

Ударяя по пэдам [1] – [16] можно воспроизводить назначенные на них сэмплы.

НАПОМИНАНИЕ

Сэмплы автоматически сохраняются в составе данных пьесы на карту SD при останове сэмплирования или при выходе с экрана SAMPLE 

EDIT.

Формат импортируемых аудиофайлов

WAV/AIFF
Частота дискретизации 44.1/48/96 кГц

Разрешение 8/16/24 бит

MP3

Формат MPEG-1 audio layer 3

Частота дискретизации 44.1 кГц

Битрейт 64/80/96/112/128/160/192/224/256/320 kbps, VBR (переменный)
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Подготовка к работе

Установка инструмента на стойку
При установке инструмента на стойку будьте осторожны, чтобы не прищемить пальцы.

Устанавливайте инструмент на стойку, как описано ниже.

* При использовании стоек KS-18Z и KS-J8 высота установки инструмента не должна превышать 1 метра.

Установка FA-06
Для установки FA-06 используйте стойку KS-12 или KS-18Z компании Roland.

KS-12
Отрегулируйте ширину стой-

ки, чтобы передние резино-

вые ножки FA попали в соот-

ветствующие отверстия.

Вид сверху

KS-18Z

Выровняйте пе-

редние края FA и 

стойки

Отрегулируйте ширину стойки, 

чтобы резиновые ножки FA об-

хватили ее следующим образом.

Вид сверху

Высота не долж-

на превышать 1 

метра (исполь-

зуйте регули-

ровочные при-

способления 

стойки).

Установка FA-08
Для установки FA-08 используйте стойку KS-12, KS-18Z, KS-J8, KS-G8 или KS-G8B от Roland.

KS-12
Отрегулируйте ширину стой-

ки, чтобы резиновые ножки 

FA попали в соответствующие 

отверстия.

Вид сверху

KS-18Z

Выровняйте задние 

края FA и стойки

Высота не должна 

превышать 1 ме-

тра (используйте 

регулировочные 

приспособления 

стойки).

Отрегулируйте ширину стойки, 

чтобы резиновые ножки FA об-

хватили ее следующим образом.

Вид сверху
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KS-J8

Поместите передние рези-

новые ножки FA в соответ-

ствующие отверстия опор.

Высота не 

должна пре-

вышать 1 ме-

тра (исполь-

зуйте регули-

ровочные при-

способления 

стойки).

KS-G8, KS-G8B
Выровняйте пе-

редние края 

FA и резино-

вой подставки 

стойки

Вид сверху

•	 Передние резиновые 

ножки FA должны на-

ходиться внутри стой-

ки. Резиновая подстав-

ка стойки не должна 

соприкасаться с вин-

тами FA
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Включение/выключение питания
По окончании коммутации (стр. 8) включите питание оборудования, как описано ниже. Нарушение описанной ниже последовательности мо-

жет привести к возникновению неполадок или повреждению аппаратуры.

Включение питания
* Перед включением питания всегда устанавливайте громкость в минимум. Однако даже при этом в момент включения питания может быть 

слышен не очень громкий щелчок, что признаком неисправности не является.

1. Включите оборудование в следующем порядке: инструмент  

подключенные устройства .

Вкл .

Выкл .

* Инструмент оборудован схемой защиты, поэтому вход в рабочий режим осу-

ществляется с задержкой в несколько секунд.

2. Регулятором [VOLUME] настройте громкость .

Выключение питания

1. Выключите оборудование в следующем порядке: подключенные устройства  инструмент .

Воспроизведение демонстрации
На прилагаемой карте SD содержится несколько демо-пьес.

1. Нажмите на кнопку [  ] .

Запустится воспроизведение демо-пьесы.

2. Нажмите на кнопку [  ] для останова воспроизведения .

* Использование демо-пьес без разрешения правообладателя в любых целях, 

отличных от персональных, преследуется по закону.

Функция Auto Off
По умолчанию питание инструмента авто-

матически отключается через определен-

ное время после последней манипуляции с 

ним. Чтобы этого не происходило, отключите 

функцию “Auto Off”.

•	При отключении питания результаты ре-

дактирования сбрасываются. Чтобы эти 

установки не пропали, сохраните их.

•	  Чтобы продолжить работу с инструмен-

том, снова включите его питание.

Выбор пьесы

1. Нажмите на кнопку [SONG SELECT] .

Откроется экран SONG SELECT.

2. Колесом выберите пьесу .

3. Нажмите на кнопку [7] (Load) .

Выведется запрос на подтверждение.

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Пьеса будет загружена.
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В этом разделе описаны основные способы исполнения, например, выбор тембров.
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Однотембральный режим (Single)

При обычной игре на FA используется тембр, назначенный на 

партию 1 патча (однотембральный режим).

Тембры размещаются в следующих банках.

Банк Описание

PRST (Preset)
Пресетные тембры, результаты редакции которых 

можно сохранить в банк USER.

USER (User) Сохраненные пользователем тембры.

НАПОМИНАНИЕ

Для синтезаторных тембров PCM и наборов ударных PCM 

также доступен банк GM2.

Выбор тембра

1. Убедитесь, что кнопки [SPLIT] и [DUAL] не горят .

2. Кнопками TONE выберите группу тембров .

Группа Описание

DRUMS/PERCUSSION Ударные инструменты

A . PIANO/E . PIANO Фортепиано

KEYBOARD/ORGAN Клавишные/орган

BASS/SYNTH BASS Бас

GUITAR/PLUCKED Гитара

STRINGS/ORCHESTRA Струнные/оркестровые

BRASS/WIND Духовые

VOCAL/CHOIR Вокал/хор

SYNTH/PAD Синтезатор/пэды

FX/OTHER Звуковые эффекты

3. Нажмите на кнопку TONE .

НАПОМИНАНИЕ

Если кнопку TONE нажать два раза, будет выбрана другая ка-

тегория в той же группе.

4. Колесом выберите тембр .

Играя на клавиатуре, прослушайте звук.

НАПОМИНАНИЕ

•	См. “Список тембров” (файл PDF).

•	При удержании кнопки [PREVIEW] воспроизводится фраза, 

демонстрирующая звук выбранного тембра.

•	 Если удерживая кнопку [SHIFT] нажать на кнопку [PREVIEW], 

фраза будет воспроизводиться до тех пор, пока кнопка 

[PREVIEW] горит, даже если отпустить ее. Если снова нажать 

на кнопку [PREVIEW], она погаснет, и воспроизведение фра-

зы остановится.

•	 В случае необходимости можно выбрать режим, в котором 

установки SOUND MODIFY при переключении тембров сбра-

сываются (см. описание параметра Auto Knob Reset: стр. 99).

Описание экрана

7

3

5

4

6

1
2

8

№ Описание Стр .

1 Состояние эффекта и информация о нем 52

2 Информация о пьесе 56

3 Банк, номер и имя патча 27

4 Номер и имя тембра  – 

5 Тип и банк тембра 11

6 Громкость тембра 44

7 Имя и блокировка группы  – 

8 Состояние клавиатуры (рабочая зона, режим и т. д.) 44

Сохранение результата выбора
Выбранный тембр хранится во временной памяти и после 

выключения питания или переключения патча он теряет-

ся. Чтобы инструмент запомнил выбранный тембр, сохра-

ните патч (стр. 45).

Выбор тембров по группам (Category Lock)
Если отметить курсором иконку замка (  ) и колесом или 

кнопками [DEC]/[INC] выбрать установку “UNLOCK”, мож-

но будет выбирать тембры по группам.

Если выбрать установку “LOCK”, тембры будут выбираться 

только в рамках текущей группы.

Добавление тембров
С сайта звуковой библиотеки Axial можно загружать в ин-

струмент различные тембры.

См. сайт Axial

http://axial.roland.com/
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Выбор тембра из списка
Используйте следующую процедуру.

1. Убедитесь, что кнопки [SPLIT] и [DUAL] не горят .

2. Кнопками TONE выберите группу тембров .

3. Нажмите на кнопку [ENTER] .

Откроется экран TONE LIST.

НАПОМИНАНИЕ

Чтобы открыть экран TONE LIST, можно выбрать курсором 

тембр и нажать на кнопку [ENTER].

4. Кнопками [  ]/[  ] выберите группу .

5. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите тембр и 

нажмите на кнопку [ENTER] .

НАПОМИНАНИЕ

См. “Список тембров” (файл PDF).
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Наложение двух тембров (Dual)

Режим Dual позволяет воспроизводить с помощью одной кла-

виши два тембра одновременно.

В режиме Dual воспроизводятся тембры партий 1 и 2 патча.

Тембр Lower (партия 2)

Тембр Upper (партия 1)

1. Включите кнопку [DUAL], чтобы она загорелась .

Откроется экран Dual, на котором будут представлены установ-

ки наложения тембров Upper и Lower.

Тембр Upper

Тембр Lower

2. Чтобы отменить режим Dual, выключите кнопку 

[DUAL], чтобы она погасла .

Выбор тембров
Используйте следующую процедуру.

1. Откройте экран Dual .

2. Курсором отметьте тембр, который необходимо сме-

нить, и колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите 

другой тембр .

НАПОМИНАНИЕ

•	 Выбрать тембр можно и с помощью кнопок TONE.

•	 В режиме Single или Dual можно выбрать два тембра, одно-

временно нажав на две кнопки TONE.

•	Чтобы запомнить установки режима Dual, сохраните патч 

(стр. 45).
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Воспроизведение тембров в двух зонах клавиатуры (Split)

Можно разделить клавиатуру на зоны правой и левой руки и на 

каждую из них назначить свой тембр.

Этот режим называется Split, а нота, в которой клавиатура де-

лится на две зоны, называется “точкой раздела”.

В режиме Split воспроизводятся тембры партий 1 и 2 патча.

Тембр Upper (партия 1)

Точка раздела

Тембр Lower (партия 2)

1. Включите кнопку [SPLIT], чтобы она загорелась .

Откроется экран Split. В зоне справа от точки раздела будет вос-

производиться тембр Upper, в левой зоне — тембр Lower.

Тембр UpperТембр Lower

Точка раздела

2. Чтобы отменить режим Split, выключите кнопку 

[SPLIT], чтобы она погасла .

Выбор тембров
Используйте следующую процедуру.

1. Откройте экран Split .

2. Курсором отметьте тембр, который необходимо сме-

нить, и колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите 

другой тембр .

НАПОМИНАНИЕ

Также можно использовать кнопки TONE.

Смена точки раздела
Используйте следующую процедуру.

Точка раздела 

(относится к диапазону Upper)

1. Удерживая кнопку [SPLIT], возьмите ноту, соответству-

ющую новой точке раздела .

Взятая нота станет точкой раздела.

НАПОМИНАНИЕ

Точку раздела можно установить и следующими способами.

•	На экране Split выберите курсором точку раздела и вращай-

те колесо.

•	 Выберите курсором точку раздела, затем, удерживая кнопку 

[SHIFT], возьмите ноту, соответствующую новой точке раз-

дела.

•	Чтобы запомнить установки режима Split, сохраните патч 

(стр. 45).
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Мультитембральный режим позволяет использовать все 16 пар-

тий патча для исполнения или для создания пьесы в секвен-

соре.

1. Одновременно нажмите на кнопки [SPLIT] и [DUAL] .

Кнопки [SPLIT] и [DUAL] загорятся, и FA перейдет в режим Multi 

Part.

Если еще раз одновременно нажать кнопки [SPLIT] и [DUAL], 

будет восстановлен режим Single.

Описание экрана

1

10
11

2

3 4

7

6

8 9

5

№ Описание Стр .

1 Банк, номер и имя патча 27

2 Номер партии  – 

3 Тип и банк тембра 11

4 Номер и имя тембра  – 

5 Имя и блокировка группы  – 

6 Состояние клавиатуры (рабочая зона, режим и т. д.) 44

7 Громкость тембра 44

8 Селектор партии 27

9 Селектор арпеджио 32

10 Состояние эффекта и информация о нем 52

11 Информация о пьесе 56

НАПОМИНАНИЕ

•	Чтобы изменить установку, выберите курсором ее значение 

и вращайте колесо. Чтобы запомнить внесенные изменения, 

сохраните патч в банк USER (стр. 45).

•	Чтобы изменить диапазон клавиатуры, выберите курсором  

( 6  ) и вращайте колесо или возьмите ноту удерживая 

кнопку [SHIFT].

•	Для одновременного просмотра всех партий, удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [7] (  ).

Установки партий (экран PART VIEW)
На экране PART VIEW можно просмотреть или отредактировать 

установки партий.

1. Нажмите на кнопку [MENU] .

2. Выберите курсором “Part View” и нажмите на кнопку 

[ENTER] .

Откроется экран PART VIEW.

НАПОМИНАНИЕ

Перейти к экрану PART VIEW можно с экрана STUDIO SET 

PLAY, если удерживая кнопку [SHIFT], нажать на кнопку 

[4] (Part View).

3. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Для переключения ярлыков, удерживая кнопку [SHIFT], исполь-

зуйте кнопки [  ]/[  ].

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).

Мультитембральный режим (Multi Part)
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Выбор воспроизводящихся партий
Ниже описано, как выбрать партию, которая будет воспроизво-

диться при игре на клавиатуре инструмента.

1. Включите мультитембральный режим (стр . 26) .

2. Установите курсор в поле “KBD” (селектор клавиату-

ры) партии, установки которой необходимо изменить, 

и колесом или кнопками [DEC]/[INC] включите или вы-

ключите ее .

При игре на клавиатуре будут звучать партии, для которых се-

лектор включен.

НАПОМИНАНИЕ

•	Для наложения нескольких партий включите их селекторы. 

Также одна из этих партий должна быть определена в каче-

стве текущей (выбранной).

•	 Если селектор текущей партии выключен, будет воспроизво-

диться только ее звук.

•	 Текущая партия запоминается в патче.

•	 Управлять селекторами партий можно с помощью пэдов  

(стр. 85).

Переключение патчей
Используйте следующую процедуру.

Патчи размещены в следующих банках.

Банк Описание

PRST (Preset)
Пресетные патчи, результаты редакции которых 

можно сохранить в банк USER.

USER (User) Сохраненные пользователем патчи.

1. Отметьте курсором “STUDIO SET” и колесом или кноп-

ками [DEC]/[INC] выберите патч .

НАПОМИНАНИЕ

Для перехода на экран STUDIO SET LIST отметьте курсором 

“STUDIO SET” и нажмите на кнопку [ENTER]. Также можно 

выбрать патч из списка.
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Часто используемые на концерте звуки (тембры или патчи) мож-

но зарегистрировать в качестве “избранных”, чтобы ускорить 

процесс обращения к ним.

Доступна регистрация 10 звуков в каждом банке; можно создать 

до 10 таких банков (0 – 9).

Например, звуки для исполняемых на концерте пьес можно за-

регистрировать в порядке исполнения этих пьес.

Банк 0

Банк 9

Favorite 9

Favorite 0

Регистрация звука Favorite
Используйте следующую процедуру.

1. Выберите звук (тембр или патч), который требуется за-

регистрировать .

2. Включите кнопку [FAVORITE], чтобы она загорелась .

3. Выберите банк, в котором необходимо зарегистриро-

вать выбранный звук .

1 . Нажмите на кнопку FAVORITE [BANK] .

2 . Кнопками [0] – [9] выберите номер банка .

4. Удерживая кнопку [FAVORITE], кнопками [0] – [9] выбе-

рите номер, под которым будет зарегистрирован из-

бранный звук .

Звук будет зарегистрирован.

НАПОМИНАНИЕ

Данные, которые будут зарегистрированы в качестве из-

бранного звука, зависят от текущего режима инструмента.

Режим Данные

Single

Тембр партии 1

* Параметр Octave Shift (стр. 44) для партии 1 

будет установлен в “0”.

Dual

ПатчSplit

Multi Part

Загрузка звука Favorite
Если кнопка [FAVORITE] включена, можно загружать избранные 

звуки с помощью кнопок [0] – [9].

1. Включите кнопку [FAVORITE], чтобы она загорелась .

Кнопки [0] – [9] будут загружать избранные звуки.

2. Выберите банк избранных звуков .

1 . Нажмите на кнопку FAVORITE [BANK] .

2 . Кнопками [0] – [9] выберите номер банка .

НАПОМИНАНИЕ

Банк можно выбирать даже при выключенной кнопке 

[FAVORITE].

3. Кнопками [0] – [9] выберите избранный звук .

Избранный звук будет загружен.

Список звуков Favorite
Даже при выключенной кнопке [FAVORITE] доступны опреде-

ленные действия с избранными звуками.

1. Удерживая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку 

[FAVORITE] .

Откроется экран FAVORITE LIST.

Номер звука Favorite Номер банка

2. Кнопками [  ]/[  ] выберите банк .

3. Кнопками [  ]/[  ] или [DEC]/[INC] выберите звук 

Favorite .

Операции с кнопками Описание

Нажать на [ENTER] или 

[7] (Select)
Загрузка выбранного звука Favorite.

Удерживая [SHIFT], на-

жать на [2] (Remove)
Удаление выбранного звука Favorite.

Удерживая [SHIFT], на-

жать на [3] (Regist)

Регистрация текущего звука под выбран-

ным номером Favorite. Если этот номер уже 

занят, ранее соответствующий ему избран-

ный звук будет заменен новым.

Удерживая [SHIFT], на-

жимать на [  ]/[  ]

Изменение номера звука Favorite. Если 

номер-приемник уже занят, ранее соответ-

ствующий ему избранный звук будет заме-

нен новым.

Избранные звуки (Favorite)
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Установки клавиатуры

Транспонирование с шагом в 
полутон (Transpose)

Доступно транспонирование строя клавиатуры с шагом в по-

лутон.

1. Удерживая кнопку [TRANSPOSE], используйте кнопки 

[–] или [+] .

НАПОМИНАНИЕ

•	Диапазон: от -5 до +6 полутонов.

•	Чтобы восстановить исходное значение, удерживая кнопку 

[TRANSPOSE], одновременно нажмите кнопки [–] и [+].

Транспонирование с шагом в 
октаву (Octave Shift)

Доступно транспонирование строя клавиатуры с шагом в 

октаву.

1. Нажимайте на кнопки OCTAVE [DOWN] или [UP] .

НАПОМИНАНИЕ

•	Диапазон значений составляет ±3 октавы.

•	Чтобы восстановить исходное значение, одновременно на-

жмите на кнопки OCTAVE [DOWN] и [UP].
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Воспроизведение арпеджио

Работа с арпеджиатором
Арпеджиатор в FA автоматически генерирует арпеджио; удер-

живайте нажатыми несколько клавиш, и соответствующее ар-

педжио воспроизведется автоматически.

НАПОМИНАНИЕ

Установки арпеджио сохраняются в патч.

1. Включите кнопку [ARPEGGIO], чтобы она загорелась .

Арпеджиатор включится.

НАПОМИНАНИЕ

Если FA находится не в режиме Single, в зависимости от вы-

бранного режима произведите следующие установки.

Режим исполнения Действие

Dual Включите селекторы ARP (на экране Dual или 

Split) для арпеджируемых партий.Split

Multi Part

•	 Включите селекторы ARP для арпеджируе-

мых партий. См. “Описание параметров" 

(файл PDF).

•	 Выберите в качестве текущей партии лю-

бую партию, селектор KBD (стр. 27) кото-

рой включен.

2. Возьмите аккорд на клавиатуре .

Арпеджио для включенной партии воспроизведется согласно 

взятым нотам.

3. Для останова арпеджио выключите кнопку 

[ARPEGGIO], она погаснет .

НАПОМИНАНИЕ

При использовании арпеджиатора совместно с функцией 

Chord Memory (стр. 35) можно производить различные звуки 

арпеджио, нажимая только на одну клавишу.

Темп арпеджио
Используйте следующую процедуру.

1. Вращайте регулятор [TEMPO] .

НАПОМИНАНИЕ

•	 Темп сохраняется в патч. Можно с помощью параметра 

Tempo Assign Source (стр. 101) определить системный темп, 

который не будет меняться при переключении патчей.

•	Можно определить темп, нажав на кнопку [TAP] не менее 3 

раз с интервалами, равными четвертным нотам относитель-

но требуемого темпа (“настукивание темпа”).

•	При нажатии на кнопку [TAP] открывается окно Tempo. При 

этом, удерживая кнопку [SHIFT], можно колесом ввести зна-

чение правее десятичной точки. Если нажать на [6] (Click), 

клик будет звучать с заданным темпом. Он включается/вы-

ключается при каждом нажатии на эту кнопку.

Удержание арпеджио (Hold)
С помощью следующей процедуры можно определить установ-

ки, в соответствии с которыми арпеджио будет воспроизводить-

ся даже после отпускания клавиш.

1. Нажмите на кнопку [ARPEGGIO] .

Откроется экран ARPEGGIO.

2. Нажмите на кнопку [2] (Hold) .

Функция Hold включится.

3. Возьмите аккорд на клавиатуре .

Арпеджио воспроизводится для партии, для которой включен 

арпеджиатор.

Если при воспроизведении арпеджио взять другой аккорд или 

ноту, арпеджио соответствующим образом изменится.

4. Для отмены этой функции нажмите на кнопку [2] (Hold) 

еще раз .

Функция Hold выключится.

Использование педали
Если при воспроизведении аккорда нажать на педаль Hold (стр. 

42), арпеджио будет продолжать звучать даже после снятия нот.

1. Подключите опциональную педаль (се-

рии DP) к разъему HOLD .

2. Нажмите на кнопку [ARPEGGIO] .

3. Нажав на педаль, возьмите аккорд .

Если при воспроизведении арпеджио взять другой аккорд или 

ноту, арпеджио соответствующим образом изменится.
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Установки арпеджиатора
Доступны установки стиля, размера и акцента арпеджио.

1. Нажмите на кнопку [ARPEGGIO] .

Откроется экран ARPEGGIO.

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

Style
P001 – P128, 

U001 – U016

Базовый стиль исполнения арпеджио.

НАПОМИНАНИЕ

Можно создать стиль арпеджио путем 

импорта данных SMF в пользователь-

ский стиль арпеджио. См. стр. 34.

Hold OFF, ON
Включение/выключение функции Hold 

(стр. 42).

Variation 1 – 

Для каждого стиля арпеджио доступно 

несколько вариаций (паттернов). Этот 

параметр определяет номер вариации. 

Количество вариаций зависит от стиля 

арпеджио.

Motif

Порядок воспроизведения нот аккорда.

UP
Взятые ноты воспроизводятся по поряд-

ку, начиная с самой нижней.

DOWN
Взятые ноты воспроизводятся по поряд-

ку, начиная с самой верхней.

UP&DOWN

Взятые ноты воспроизводятся от самой 

нижней до самой верхней и обратно до 

самой нижней.

RANDOM
Ноты воспроизводятся в произвольном 

порядке.

NOTE_ORDER

Ноты воспроизводятся в порядке их взя-

тия. Нажимая клавиши в соответствую-

щей последовательности, можно созда-

вать мелодические линии. Инструмент 

запоминает до 128 нот.

GLISSANDO

Воспроизводится хроматическая гамма 

вверх и вниз. Берите только верхнюю и 

нижнюю ноты.

CHORD Все взятые ноты звучат одновременно.

AUTO1
Запуск нот арпеджио определяется авто-

матически, начиная с нижней ноты.

AUTO2
Запуск нот арпеджио определяется авто-

матически, начиная с верхней ноты.

PHRASE

При нажатии всего одной клавиши вос-

производится фраза, соответствующая 

высоте взятой ноты. При нажатии не-

скольких клавиш звучит фраза, соответ-

ствующая ноте, взятой последней.

Keyboard 

Velocity

REAL, 

1 – 127

Определяет громкость воспроизво-

димых нот. Для того чтобы velocity нот 

определялась скоростью нажатия на 

клавиши, выбирайте значение “REAL”. 

Если требуется фиксированное значение 

velocity, не зависящее от скорости нажа-

тия на клавиши, выбирайте его в диапа-

зоне 1 — 127.

Octave 

Range
-3 – +3

Определяет диапазон (в октавах), в кото-

ром работает арпеджиатор. Для того что-

бы арпеджио звучало только с использо-

ванием взятых нот, выбирайте значение 

“0”. Чтобы добавить в арпеджио ноты, 

высота которых на одну октаву выше взя-

тых, устанавливайте значение “+1”. Уста-

новка “-1” позволит добавить ноты на 

одну октаву ниже взятых.

Accent Rate 0 – 100 %

Определяет разброс громкости нот для 

создания ритмического “грува” арпед-

жио. При установке “100%” эффект наи-

более заметный.

Параметр Значение Описание

Shuffle Rate 0 – 100 %

Позволяет изменять длительность нот 

арпеджио, создавая "шаффл". При зна-

чении "50%" устанавливается одинако-

вая длительность нот. При увеличении 

значения ритмический рисунок стано-

вится более "пунктирным".

50 5050 50

90 10 90 10

Shuffle Rate = 50 %

Shuffle Rate = 90 %

Shuffle 

Resolution , 
Устанавливает разрешение в терминах 

длительностей нот (1/16 или 1/8).
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Импорт SMF в качестве стиля арпеджио
Можно создать пользовательский стиль арпеджио, импортиро-

вав файл SMF (стандартный MIDI-файл).

Замечания относительно импортирования
•	Поддерживаются только SMF формата 0. В против-

ном случае на экран выводится сообщение "Cannot 

Import SMF Format 1!" или “Incorrect File!”.

•	Импортируются только нотные сообщения, а также 

сообщения Control Change, Channel Pressure и Pitch 

Bend.

•	Доступен импорт до 500 нотных событий (note on/off 

воспринимаются в качестве одного события).

•	Доступен импорт до 500 сообщений Control Change, 

Channel Pressure и Pitch Bend. При превышении это-

го количества на экран выводится сообщение “Too 

Much Data!”.

НАПОМИНАНИЕ

•	С помощью компьютера скопируйте SMF в папку “IMPORT”, 

расположенную на карте SD.

•	 В папку “IMPORT” можно сохранить не более 200 файлов.

1. Нажмите на кнопку [ARPEGGIO] .

2. Нажмите на кнопку [3] (Import SMF) .

Откроется экран ARPEGGIO SMF IMPORT.

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите импорти-

руемый файл SMF и нажмите на кнопку [7] (Import) .

НАПОМИНАНИЕ

Можно прослушать выбранный файл SMF с помощью кнопки  

[6] (Preview).

4. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите номер 

стиля-приемника арпеджио (U001 – U016) .

5. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы определить 

имя стиля арпеджио (стр . 45) .

6. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

7. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Файл SMF будет импортирован в стиль арпеджио под выбран-

ным номером.

Создание стиля арпеджио на основе 
пьесы

Можно создать пользовательский стиль арпеджио, импортиро-

вав трек текущей пьесы.

1. Нажмите на кнопку [ARPEGGIO] .

2. Нажмите на кнопку [3] (Import Song) .

Откроется экран ARPEGGIO SONG IMPORT.

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите импорти-

руемый трек и нажмите на кнопку [7] (Import) .

НАПОМИНАНИЕ

Можно прослушать выбранный трек с помощью кнопки  

[6] (Preview).

4. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите номер 

стиля-приемника арпеджио (U001 – U016) .

5. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы определить 

имя стиля арпеджио (стр . 45) .

6. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

7. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Трек пьесы будет импортирован в стиль арпеджио под выбран-

ным номером.
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Использование функции 
Chord Memory

Функция Chord Memory позволяет назначать аккорды на клави-

ши и затем воспроизводить их с помощью взятия соответству-

ющих нот.

НАПОМИНАНИЕ

Данные установки сохраняются в патче.

1. Включите кнопку [CHORD MEMORY], чтобы она заго-

релась .

Функция Chord Memory включится, и откроется экран  

CHORD MEMORY.

НАПОМИНАНИЕ

Если FA находится не в режиме Single, в зависимости от вы-

бранного режима произведите следующие установки.

Режим исполнения Действие

Dual Включите селекторы ARP (на экране Dual или 

Split) для арпеджируемых партий.Split

Multi Part

•	 Включите селекторы ARP для арпеджируе-

мых партий. См. “Описание параметров" 

(файл PDF).

•	 В качестве текущей партии выберите 

партию, селектор KBD (стр. 27) которой 

включен.

2. Играйте на клавиатуре .

Будут воспроизводиться аккорды в соответствии с заданными 

установками.

См. стр. 109.

3. Чтобы отключить функцию Chord Memory, выключите 

кнопку [CHORD MEMORY], чтобы она погасла .

Установки функции Chord Memory
Используйте следующую процедуру.

1. Включите кнопку [CHORD MEMORY], чтобы она заго-

релась .

Функция Chord Memory включится, и откроется экран CHORD 

MEMORY.

НАПОМИНАНИЕ

Удерживая кнопку [SHIFT] и нажав на кнопку 

[CHORD MEMORY], можно открыть экран “Chord Memory” 

без включения/отключения функции Chord Memory.

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

Chord Form 01 – 17

Выбор типов аккордов, назначенных на 

ноты C – B.

См. стр. 109.

Chord Key G – F# Тоника аккорда.

Rolled Chord
ON

Ноты в аккорде будут звучать последо-

вательно, а не одновременно.

Поскольку скорость воспроизведения 

изменяется согласно скорости нажатия 

на клавиши, можно с помощью дина-

мики исполнения реалистично имити-

ровать игру на гитаре.

OFF Ноты воспроизводятся в виде аккорда.

Rolled Chord 

Type

UP Ноты воспроизводятся снизу вверх.

DOWN Ноты воспроизводятся сверху вниз.

ALTERNATE
Порядок воспроизведения нот меняет-

ся при каждом нажатии на клавишу.

Функция Chord Memory
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Паттерны ударных

FA во время исполнения может воспроизводить паттерн удар-

ных тембром партии 10 патча.

НАПОМИНАНИЕ

Установки паттерна ударных сохраняются в патч.

Понятие паттерна ударных
Набор ритмических данных исполнения называется “пат-

тером”.

Как правило, партия ударных представляет собой повторяющу-

юся ритмическую фразу длительностью в один или два такта. Та-

кие ритмические фразы называются “паттернами”.

FA содержит пресетные паттерны, соответствующие вступле-

нию, куплету, сбивке и коде. Тип паттерна определяется его 

именем.

Паттерн Описание

Intro Паттерн, использующийся в качестве вступления.

Verse 1, 2
Основные паттерны (куплеты). Паттерн 1 является 

основным, а 2 — его вариацией. 

Fill-In 1, 2

Паттерны сбивки, организующие переходы между 

фразами. Выбор 1 или 2 зависит от паттерна, сле-

дующего за сбивкой. 

Ending Паттерн, использующийся в качестве коды.

FA содержит паттерны следующих типов.

Паттерн Описание

P (Preset)

Пресетные неперезаписываемые паттерны. 

Можно отредактировать выбранный паттерн и со-

хранить его в качестве пользовательского.

U (User)
Пользовательские паттерны, хранящиеся в памя-

ти FA.

НАПОМИНАНИЕ

Паттерн можно отредактировать и сохранить в качестве 

пользовательского (стр. 50).

Понятие ритма
Ритмом называется набор из 6 паттернов ударных. Можно вы-

брать паттерны для Intro, A – D и Ending и затем сохранить этот 

набор в качестве ритма.

Ритм Описание

PRST (Preset)

Пресетные неперезаписываемые ритмы. 

Можно отредактировать выбранный ритм и со-

хранить его в качестве пользовательского.

USER (User)
Пользовательские ритмы, хранящиеся в памя-

ти FA.

Понятие набора ударных
Набор звуков ударных инструментов, воспроизводимых паттер-

ном, называется “набором ударных”.

В каждый патч можно сохранить один набор ударных.

Выбор/воспроизведение паттернов
Используйте следующую процедуру.

Выбор паттернов ударных

1. Нажмите на кнопку [RHYTHM PATTERN] для перехода к 

экрану RHYTHM PATTERN .

2. Выберите ритм и набор ударных .

1 . Отметьте курсором “RHYTHM GROUP” или “DRUM KIT” .

2 . Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите ритм или на-

бор ударных .

3. Отметьте курсором паттерн ударных и колесом или 

кнопками [DEC]/[INC] выберите паттерн ударных .

НАПОМИНАНИЕ

•	Чтобы не утерять результаты редакции ритма, сохраните его 

(стр. 37).

•	Паттерны ударных показаны в порядке P (preset) g U (user).

Воспроизведение паттернов ударных

4. Кнопками [2] (Intro) – [7] (Ending) выберите паттерн 

ударных .

Кнопка [RHYTHM PATTERN] загорится, и паттерн ударных нач-

нет воспроизводиться.

5. Чтобы остановить воспроизведение паттерна, еще раз 

нажмите на выбранную на шаге 4 кнопку .

НАПОМИНАНИЕ

После окончания воспроизведения паттерна Intro автомати-

чески начнется воспроизведение паттерна A.

После окончания воспроизведения паттерна Ending воспро-

изведение ударных автоматически остановится.
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Экран RHYTHM PATTERN

1

2

5

4

3

№ Описание

1 Номер и имя ритма

2 Тип, банк, номер и имя набора ударных

3 Установки PATTERN KEY TRIGGER

4 Номер и имя паттерна ударных

5 Темп и текущая позиция паттерна ударных

Установка темпа паттерна
Используйте следующую процедуру.

1. Вращайте регулятор [TEMPO] .

НАПОМИНАНИЕ

•	 Темп устанавливается в пределах 5 – 300. Регулятором 

[TEMPO] можно установить темп в диапазоне 60 – 240.

•	Можно определить темп, нажав на кнопку [TAP] не менее 3 

раз с интервалами равными четвертной ноте относительно 

требуемого темпа (настукивание темпа).

•	При нажатии на кнопку [TAP] открывается окно Tempo. При 

этом, удерживая кнопку [SHIFT], можно колесом ввести зна-

чение правее десятичной точки. Если нажать на [6] (Click), 

клик будет звучать с заданным темпом. Он включается/вы-

ключается при каждом нажатии на эту кнопку.

Сохранение ритма
Результаты редакции ритма являются временными. Чтобы они 

не пропали после выключения питания или выборе друго-

го ритма, их требуется сохранить в качестве пользовательско-

го ритма.

ПРИМЕЧАНИЕ

После выполнения данной операции ранее находящиеся в 

ячейке сохранения данные будут переписаны.

1. Находясь на экране RHYTHM PATTERN и удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [7] (Write) .

2. Отметьте курсором ритм-приемник и колесом или 

кнопками [DEC]/[INC] выберите ячейку, в которую не-

обходимо сохранить ритм .

3. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы переимено-

вать ритм (стр . 45) .

4. Нажмите на кнопку [7] (Write) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

5. Нажмите на кнопку [6] (OK) button .

Ритм будет сохранен.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция сохране-

ния не будет завершена.
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Импорт SMF в качестве паттерна 
ударных

Можно создать пользовательский паттерн ударных, импортиро-

вав файл SMF (стандартный MIDI-файл).

Замечания относительно импортирования
•	Партия ударных в SMF должна быть настроена на 

MIDI-канал 10.

•	Доступен импорт до 4000 MIDI-сообщений. При пре-

вышении этого количества на экран выводится сооб-

щение “Too Much Data!”.

•	Импортируемый файл SMF должен содержать не бо-

лее 32 тактов.

НАПОМИНАНИЕ

•	С помощью компьютера скопируйте файл SMF в папку 

“IMPORT”, расположенную на карте SD.

•	 В папку “IMPORT” можно сохранить не более 200 файлов.

1. Нажмите на кнопку [RHYTHM PATTERN] .

2. Удерживая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку 

[4] (Import SMF) .

Откроется экран RHYTHM PATTERN SMF IMPORT.

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите импорти-

руемый файл SMF и нажмите на кнопку [7] (Import) .

4. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите номер 

паттерна-приемника (U001 – U120) .

5. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы переимено-

вать паттерн ударных (стр . 45) .

6. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

7. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Файл SMF будет импортирован в паттерн ударных.

Создание паттерна ударных на 
основе пьесы

Можно создать пользовательский паттерн ударных, импортиро-

вав трек 10 из текущей пьесы.

1. Нажмите на кнопку [RHYTHM PATTERN] .

2. Удерживая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку 

[5] (Import Song) .

Откроется экран RHYTHM PATTERN SONG IMPORT.

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите номер 

паттерна-приемника (U001 – U120) .

НАПОМИНАНИЕ

Можно прослушать выбранный трек с помощью кнопки  

[5] (Preview).

4. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы переимено-

вать паттерн ударных (стр . 45) .

5. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

6. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Данные будут импортированы в паттерн ударных.
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Энкодеры SOUND MODIFY
Для управления звуком в реальном времени можно использо-

вать энкодеры SOUND MODIFY.

Доступно управление 24 параметрами, которые разнесены по 4 

группам по 6 параметров в каждой.

Индикатор выбранной группы (горит)

1. Кнопкой [SELECT] выберите группу параметров, кото-

рыми необходимо управлять .

2. Вращайте энкодеры [1] – [6] .

Звук будет изменяться согласно энкодеру, с которым произво-

дятся манипуляции.

НАПОМИНАНИЕ

•	Можно выбрать режим, в котором установки энкодеров 

SOUND MODIFY при переключении тембров в режиме Single 

сбрасываются (параметр Auto Knob Reset: стр. 99).

•	На некоторые звуки энкодеры могут не оказывать воздей-

ствия. См. “Описание параметров" (файл PDF).

Управление тембром партии (CUTOFF, 
RESONANCE)

Данные параметры производят настройку параметров фильтра, 

воздействующего на определенный диапазон частот.

* Параметры воздействуют на текущую партию. 

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 44.

Управление огибающей громкости 
партии (ATTACK, RELEASE)

Данные параметры производят настройку огибающей громко-

сти: временами атаки звука после взятия ноты и затухания по-

сле отпускания клавиши.

* Параметры воздействуют на текущую партию. 

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 44.

Управление панорамой партии (PAN)
Данный параметр определяет установку стереопанорамы звука.

* Параметр воздействует на текущую партию. 

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 44.

Управление громкостью партии 
(LEVEL)

Данный параметр управляет громкостью.

* Параметр воздействует на текущую партию. 

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 44.

Эквализация звука (EQ)
Данные параметры производят настройку эквалайзера, воздей-

ствующего на общий тембр звука.

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).

Управление входной громкостью 
(INPUT LEVEL)

Данный параметр производит установку громкости сигнала на 

входе AUDIO INPUT (Audio Input Level: стр. 80).

При сэмплировании (стр. 79) или для вокодера (стр. 42) этот па-

раметр служит для установки уровня сигнала устройства, под-

ключенного к разъему AUDIO INPUT.

Назначенные функции (ASSIGN 1 – 6)
Можно управлять различными параметрами, назначенными на 

ASSIGN 1 – 6.

1. Удерживая кнопку [SHIFT], повернтие энкодер 

[1] – [6] (ASSIGN 1 – 6) .

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 99.
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Управление общими эффектами 
(GLOBAL CONTROL)

FA обеспечивает “глобальное управление” параметрами об-

щих эффектов.

Эта технология позволяет оптимизировать одновременно не-

сколько параметров эффекта с помощью одного энкодера.

Энкодер Описание

[1] (COMPRESSOR)

В крайнем левом положении энкодера эффект 

компрессора отсутствует.

При вращении энкодера вправо общая гром-

кость будет сглаживаться, и звук становиться бо-

лее плотным.

[2] (TONE)

При вращении энкодера влево усиливается поло-

са средних частот, делая звук более выразитель-

ным. Это используется при игре в ансамбле.

При вращении энкодера вправо усиливаются по-

лосы низких и высоких частот, придавая звуку до-

полнительную окраску. Это используется при 

сольном исполнении.

[3] (CHORUS)

В крайнем левом положении энкодера эффект хо-

руса отсутствует.

При вращении энкодера вправо глубина эффекта 

хоруса будет возрастать.

[4] (REVERB)

В крайнем левом положении энкодера эффект ре-

верберации отсутствует.

При вращении энкодера вправо глубина эффекта 

реверберации будет возрастать.

[5] (TFX SELECT)
Выбирает тип глобального эффекта.

На выбор предлагается 29 типов эффектов.

[6] (TFX CTRL)
Управляет параметрами выбранного глобально-

го эффекта.

Типы глобальных эффектов

№ Тип Описание

01 FILTER+DRIVE

Фильтр низких частот с овердрайвом. Он об-

резает высокие частоты и добавляет в звук ис-

кажения.

02 ISOLATOR
Подавляет диапазон низких, средних или вы-

соких частот.

03 DJFX LOOPER

Зацикливает короткий фрагмент входного сиг-

нала, позволяя изменять направление и ско-

рость его воспроизведения для создания дид-

жейских эффектов.

04 BPM LOOPER
Зацикливает короткий фрагмент входного сиг-

нала.

05 BIT CRASH Эффект понижения качества звука.

06 WAH Вау-эффект.

07 REVERB Эффект реверберации.

08 DELAY Эффект задержки.

09 TAPE ECHO Эффект ленточного эхо.

10 PITCH Изменяет высоту звука.

11 VOICE TRANS
Эффект человеческого голоса с различными 

характеристиками.

12 FLANGER
Эффект модуляции, напоминающий звук реак-

тивного самолета.

13 SLICER+FLG
Нарезает звук на фрагменты и добавляет эф-

фект флэнжера.

14 PHASER Эффект модулируемого фазового сдвига.

15 CHORUS
Делает звук более глубоким и простран-

ственным.

16 TREMOLO/PAN
Циклично изменяет громкость или панора-

му звука.

17 OVERDRIVE Создает слабые искажения звука.

18 DISTORTION Создает интенсивные искажения звука.

19 FUZZ
Создает интенсивные искажения звука с до-

бавлением гармоник.

20 OCTAVE Добавляет звук на октаву ниже исходного.

21 SUBSONIC

Добавляет низкочастотную синусоидальную 

волну, управляемую громкостью входного сиг-

нала.

22 RING MOD Придает звуку металлический призвук.

23 CHROMATIC PS
Двухголосный эффект изменения высоты зву-

ка с шагом в полутон.

24 C .CANCELLER Ослабляет сигналы в центре стереопанорамы.

25 VINYL SIM Имитирует звучание виниловой пластинки.

26 RADIO TUNING Имитирует звучание радио.

27 NOISE GEN
Эффект понижения качества звука с добавле-

нием различного рода шумов.

28 COMP Компрессирует звук.

29 EQUALIZER
Эквализирует звук в различных частотных ди-

апазонах.

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).
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Контроллер D-BEAM
Контроллер D-BEAM управляет параметрами за счет перемеще-

ния руки над ним. То, каким эффектом будет управлять контрол-

лер, зависит от назначенной на него функции.

1. Нажмите на кнопку D-BEAM [SOLO SYNTH], 

[EXPRESSION] или [ASSIGNABLE] для включения кон-

троллера D-BEAM (кнопка загорится) .

Кнопка Описание

[SOLO SYNTH] 
Контроллер D-Beam используется в качестве мо-

нофонического синтезатора.

[EXPRESSION] Контроллер D-Beam управляет экспрессией.

[ASSIGNABLE] 

Контроллер D-Beam управляет назначенной на 

него функцией.

По умолчанию используется наиболее соответ-

ствующий каждому тембру эффект.

Если удерживая кнопку [SHIFT] нажать эту кнопку, 

откроется экран назначения функции.

Также можно назначить параметр, удерживая 

кнопку [ASSIGNABLE] и вращая энкодер SOUND 

MODIFY или нажав на пэд.

НАПОМИНАНИЕ

На кнопку [ASSIGNABLE] можно назначать различные функ-

ции, связанные с игрой на инструменте (стр. 100).

2. Играя на клавиатуре, расположите руку над контрол-

лером D-BEAM .

Будет воспроизводиться выбранный эффект.

3. Для отключения контроллера D-BEAM еще раз нажми-

те выбранную на шаге 1 кнопку (она погаснет) .

Диапазон действия контроллера D-BEAM
Диапазон действия контроллера D-BEAM по-

казан на рисунке. Вне этого диапазона пере-

мещения руки эффекта не производят.

ПРИМЕЧАНИЕ

При прямом солнечном освещении диа-

пазон действия контроллера D-BEAM су-

жается. Настраивайте его чувствитель-

ность в зависимости от локального осве-

щения (стр. 99).

Управление высотой тона
Если нота взята и удерживается, перемещение джойстика вле-

во понижает высоту тона, а вправо — повышает. Это называется 

“pitch bend” (подстройка высоты тона).

Управление модуляцией
Перемещение джойстика от себя добавляет вибрато. Это назы-

вается “модуляцией”..

Кнопки [S1]/[S2] 
На кнопки [S1] и [S2] можно назначать различные функции, от-

носящиеся к исполнению. При манипуляциях с [S1] или [S2] со-

ответствующая функция будет включаться/отключаться.

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 98.
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Использование педалей
К FA можно подключить опциональные педали.

Если подключить педальный переключатель (серии DP; опцио-

нальный) к разъему HOLD тыльной панели, то при нажатии на 

него ноты будут удерживаться даже при снятии рук с клавиа-

туры.

Если подключить педаль экспрессии (EV-5; опциональная) к 

разъему CTRL 1 или CTRL 2 тыльной панели, можно будет изме-

нять громкость или управлять различными функциями.

Удержание нот (педаль Hold)
Играя на клавиатуре, нажмите на педаль.

При удержании педали нажатой ноты будут продолжать 

звучать.

Управление экспрессией исполнения 
(педаль Control)

При игре на клавиатуре с помощью педали можно изменять 

громкость звука.

* Используйте только рекомендуемую педаль экспрессии 

(EV-5; опциональная), в противном случае можно повредить 

инструмент.

НАПОМИНАНИЕ

На педали, подключенные к разъемам CTRL 1 и CTRL 2, мож-

но назначать различные функции, связанные с управлением 

исполнением на инструменте (стр. 98).

Исполнение вокала (Vocoder)
С помощью MFX можно создать эффект вокодера.

Подключите микрофон к разъему GUITAR/MIC тыльной панели и 

обработайте его звук эффектом вокодера.

* Вокодер доступен только для партии 1.

Установка входной громкости микрофона
Установите громкость регулятором [LEVEL] тыльной панели.

Если громкость недостаточна, настройте параметр INPUT LEVEL 

(стр. 39).

Использование вокодера

1. Выберите один из пресетов синтезаторного тембра 

SuperNATURAL “1111 Vocoder Robt – 1115 Vocoder 

Ens” .

См. стр. 22.

2. Играя на клавиатуре, пойте в микрофон .

* Если не петь, а просто нажимать на клавиши, звук будет от-

сутствовать.

НАПОМИНАНИЕ

Эффектом вокодера можно обработать не только обозначен-

ные выше тембры. Для этого необходимо выбрать эффект 

“68: Vocoder” для MFX.

Установки вокодера

1. Выберите один из пресетов синтезаторного тембра 

SuperNATURAL “1111 Vocoder Robt – 1115 Vocoder 

Ens” .

2. Удерживая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку 

[3] (Effects Edit) .

3. Нажмите на кнопку [2] (MFX) .

Откроется экран TONE EDIT. В данном случае в качестве MFX вы-

бран эффект “68: Vocoder”.

4. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

Mic Sens 0 – 127
Входная чувствительность микро-

фона.

Synth Level 0 – 127 Входной уровень инструмента.

Mic Mix 0 – 127
Уровень сигнала микрофона, мик-

шируемого с выходом вокодера.

Level 0 – 127
Уровень сигнала, проходящего че-

рез вокодер.

MFX Chorus 

Send Level
0 – 127

Уровень хоруса, которым обрабо-

тан сигнал, прошедший через муль-

тиэффект.

MFX Reverb 

Send Level
0 – 127

Уровень реверберации, которой об-

работан сигнал, прошедший через 

мультиэффект.

Чтобы запомнить установки, сохраните тембр (стр. 48).
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Редакция патча

Общие установки патча
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [MENU] .

2. Выберите курсором “Studio Set Common” и нажмите 

на кнопку [ENTER] .

Откроется экран STUDIO SET COMMON.

НАПОМИНАНИЕ

Перейти к экрану STUDIO SET COMMON можно с экрана 

STUDIO SET PLAY, если удерживая кнопку [SHIFT], нажать на 

кнопку [5] (Studio Common).

3. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

ПРИМЕЧАНИЕ

Произведенные изменения хранятся во временной памяти и 

после выключения питания или переключения патча теряют-

ся. Чтобы этого не произошло, сохраните патч (стр. 45).

Общие параметры

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).

Ярлык Описание

General

Определяет режим исполнения, партию пэдов и 

партию ударных, на которую воздействует эффект 

Comp+EQ.

Control

Определяет MIDI-сообщения, используемые в 

качестве контроллеров 1 – 4 для управления 

тембром.

Phase Lock

Выберите "ON", чтобы минимизировать расхо-

ждения во времени партий, воспроизводимых по 

одному MIDI-каналу.

Pedal

Определяет MIDI-сообщения, используемые для 

управления параметрами при манипуляциях педа-

лями, подключенными к разъемам CTRL 1 и CTRL 2.

S1/S2

Определяет MIDI-сообщения, используемые для 

управления параметрами при манипуляциях с 

кнопками [S1]/[S2].

Knob

Определяет MIDI-сообщения, используемые для 

управления параметрами при манипуляциях энко-

дерами SOUND MODIFY.

D-Beam

Определяет MIDI-сообщения, используемые для 

управления параметрами при манипуляциях с 

контроллером D-BEAM.

Control Sw

Для каждой партии определяет будет (ON) или нет 

(OFF) на нее распространяться воздействие кон-

троллеров.

Установки отдельных партий
В патче содержится 16 партий, для каждой из них можно опре-

делить установки громкости, эквалайзера и диапазона клавиа-

туры.

1. Откройте экран PART VIEW (стр . 26) .

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Для переключения ярлыков, удерживая кнопку [SHIFT], исполь-

зуйте кнопки [  ]/[  ].

Параметры партии

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).

Ярлык Описание

Level/Pan
Установки тембра, громкости, панорамы и приема 

MIDI-сообщений.

Keyboard
Диапазон клавиатуры и использование арпеджи-

атора.

Output/EFX
Определяет выход партии и уровни посыла на хо-

рус и ревербератор.

EQ Установки эквалазера.

Pitch Установки транспонирования и портаменто.

Scale Tune Настройки Scale Tune.

Vibrato Установки вибрато.

Offset
Установки параметров сдвига, например, частоты 

среза и резонанса.

Mono/Poly/Legato Установки Mono, Poly и Legato.

Voice Reserve
Количество зарезервированных для партии го-

лосов.

MIDI Rx Filter Формат принимаемых партией MIDI-сообщений.

* В зависимотси от выбранного звука, некоторые параметры 

партии могут не оказывать на него воздействия.



Редакция патча

45

Сохранение патча
Произведенные изменения патча хранятся во временной памя-

ти и после выключения питания или переключения патча теря-

ются. Чтобы этого не произошло, сохраните патч.

ПРИМЕЧАНИЕ

Данные приемника сохранения переписываются.

1. Нажмите на кнопку [WRITE] .

Откроется экран WRITE MENU.

2. Выберите курсором “Studio Set” и нажмите на кноп-

ку [ENTER] .

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите прием-

ник сохранения .

4. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя .

Кнопки Описание

[DEC]/[INC] или ко-

лесо
Выбор вводимого символа .

[  ]/[  ] Перемещение курсора .

[  ]/[  ] Выбор регистра букв .

[4] (Delete) Удаление символа в позиции курсора .

[5] (Insert) Вставка пробела в позиции курсора .

[6] (Cancel) Отмена операции и закрытие окна ввода имени .

[7] (OK) Подтверждение ввода имени .

5. Нажмите на кнопку [7] (OK) .

6. Нажмите на кнопку [7] (Write) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

7. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Патч будет сохранен.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.

Инициализация патча
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [MENU] .

2. Выберите курсором “Studio Set Init” и нажмите на 

кнопку [ENTER] .

3. Выберите инициализируемые данные и нажмите на 

кнопку [7] (Select) .

Параметр Описание

Studio Set Все установки патча.

Sound Control

Вибрато и следующие параметры партий.

•	 Cutoff Offset

•	 Resonance Offset

•	 Attack Offset

•	 Decay Offset

•	 Release Offset

•	 Vibrato Rate

•	 Vibrato Depth

•	 Vibrato Delay

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Патч будет инициализирован.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.

Инициализация партии
Для инициализации текущей партии используйте следующую 

процедуру.

1. Находясь на экране PART VIEW (стр . 26), нажмите на 

кнопку  

[5] (Part Init) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

2. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Партия будет инициализирована.

* Установка Voice Reserve не инициализируется.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.
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Редакция тембра

Для редакции назначенного на партию тембра используйте сле-

дующую процедуру.

Общая процедура

1. Выберите партию, на которую назначен тембр .

2. Нажмите на кнопку [MENU] .

3. Выберите курсором “Tone Edit” и нажмите на кнопку 

[ENTER] .

Откроется экран TONE EDIT.

Вид экрана TONE EDIT зависит от типа выбранного тембра.

4. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

ПРИМЕЧАНИЕ

Произведенные изменения хранятся во временной памя-

ти и после выключения питания или переключения тембра 

они теряются. Чтобы этого не произошла, сохраните тембр 

(стр. 48).

НАПОМИНАНИЕ

•	Перейти к экрану TONE EDIT можно с экрана STUDIO SET 

PLAY, если удерживая кнопку [SHIFT], нажать на кнопку

[2] (Tone Edit).

•	На экране TONE EDIT можно выбирать партии с помощью 

кнопки [6] (Part Select).

•	См. “Описание параметров" (файл PDF).

Акустический тембр SuperNATURAL (SN-A)

MFXInst

Ярлык Описание

Common Общие установки тембра.

Inst
Подробные установки инструмента (INST), назна-

ченного на тембр.

MFX Установки мультиэффекта.

MFX Control Установки управления MFX по MIDI.

Inst (инструмент)
“Инструмент” является наименьшим элементом акусти-

ческого тембра SuperNATURAL. Каждый такой тембр вклю-

чает в себя один инструмент”.

Синтезаторный тембр SuperNATURAL (SN-S)

Тон 3

Тон 2

Aftertouch

Modulation LFO

LFO

OSC Filter Amp

Modify

Тон 1

MFX

Ярлык Описание

Common Общие установки тембра.

OSC Установки базовой формы волны тембра.

Pitch Установки высоты тона.

Filter Установки фильтра.

Amp Установки громкости.

LFO Установки LFO.

Modulation LFO Установки модуляции звука с помощью LFO.

Aftertouch

Установки послекасания.

НАПОМИНАНИЕ

Чтобы использовать послекасание, назначьте 

его на энкодер SOUND MODIFY или на контрол-

лер D-BEAM. См. стр. 44 или 97.

Misc Установки огибающих и портаменто.

MFX Установки мультиэффекта.

MFX Control Установки управления MFX по MIDI.

Partial (тон)
“Тон” является составным элементом синтезаторных тем-

бров и наборов ударных SuperNATURAL и PCM. Каждый 

такой тембр может состоять из нескольких тонов.
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Набор ударных SuperNATURAL (SN-D)

MFX

DRUM Inst

Comp+EQ 1 Comp+EQ 4

Comp+EQ 2 Comp+EQ 5

Comp+EQ 3 Comp+EQ 6

Тон 1

Тон 62

Ярлык Описание

Common Общие установки тембра.

DRUM Inst

Установки отдельного тона.

НАПОМИНАНИЕ

Номера тонов можно выбирать с помощью 

клавиш.

Comp
Установки компрессора партии Drum Comp + EQ 

Assign.

EQ
Установки эквалайзера партии Drum Comp + EQ 

Assign.

MFX Установки мультиэффекта.

MFX Control Установки управления MFX по MIDI.

НАПОМИНАНИЕ

Установка партии Drum Comp+EQ Assign относится к общим 

установкам патча.

Синтезаторный тембр PCM (PCMS)

Тон 4

Тон 3

Тон 2

Pitch 

Env

TVF Env TVA Env

LFO 2

LFO 1

Wave TVF TVA

Step LFO

Тон 1

MFX

Ярлык Описание

Common Общие установки тембра.

Wave Установки базовой формы волны тембра.

PMT (Partial Mix 

Table)
Установки тонов и диапазона клавиатуры.

Pitch Установки высоты тона.

Pitch Env Установки огибающей высоты.

TVF Установки фильтра.

TVF Env Установки огибающей фильтра.

TVA Установки громкости.

TVA Env Установки огибающей громкости.

Output Выходные установки.

LFO 1
Установки LFO.

LFO 2

Step LFO
Установки пошаговой модуляции звука с помо-

щью LFO.

Control Установки контроллеров.

Matrix Control1

Установки матричного управления 1 – 4.
Matrix Control2

Matrix Control3

Matrix Control4

MFX Установки мультиэффекта.

MFX Control Установки управления MFX по MIDI.

НАПОМИНАНИЕ

Редактирование звуков банка GM2 недоступно.
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Набор ударных PCM (PCMD)

Тон 88

Comp+EQ 1 Comp+EQ 4

Comp+EQ 2 Comp+EQ 5

Comp+EQ 3 Comp+EQ 6

Pitch 

Env

TVF Env TVA Env

WAVE TVF TVA

Тон 1

MFX

Ярлык Описание

Common Общие установки тембра.

Wave Установки базовой формы волны тембра.

WMT 

(Wave Mix Table)
Установки переключения по velocity.

Pitch Установки высоты тона.

Pitch Env Установки огибающей высоты.

TVF Установки фильтра.

TVF Env Установки огибающей фильтра.

TVA Установки громкости.

TVA Env Установки огибающей громкости.

Output Выходные установки.

Comp
Установки компрессора партии Drum Comp + EQ 

Assign.

EQ
Установки эквалайзера партии Drum Comp + EQ 

Assign.

MFX Установки мультиэффекта.

MFX Control Установки управления MFX по MIDI.

НАПОМИНАНИЕ

•	Номера тонов можно выбирать с помощью клавиш.

•	 Установка партии Drum Comp+EQ Assign относится к общим 

установкам патча.

•	 Редактирование звуков банка GM2 недоступно.

Сохранение тембра/набора 
ударных

Произведенные изменения тембра или набора ударных хранят-

ся во временной памяти и после выключения питания или пере-

ключения тембра они теряются. Чтобы этого не произошло, со-

храните данные.

ПРИМЕЧАНИЕ

Данные приемника сохранения переписываются.

1. Нажмите на кнопку [WRITE] .

Откроется экран WRITE MENU.

2. Выберите курсором “Tone” и нажмите на кнопку 

[ENTER] .

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите прием-

ник для сохранения .

4. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя 

тембра/набора ударных (стр . 45) .

5. Нажмите на кнопку [7] (Write) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

6. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Данные будут сохранены.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание в процессе выполнения операции.

Инициализация тембра
Используйте следующую процедуру.

1. Находясь на экране TONE EDIT (стр . 46), нажмите на 

кнопку [5] (Tone Utility) .

2. Выберите “Tone Initialize” и нажмите на кнопку 

[7] (Select) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

3. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Тембр или набор ударных будет инициализирован.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.
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Выбор тонов
Можно выбирать тоны/волны, используемые синтезаторным 

тембром SuperNATURAL/PCM или набором ударных PCM.

1. Находясь на экране TONE EDIT (стр . 46), нажмите на 

кнопку [2] (Partial Sw) .

2. Кнопками [4] (Sw 1) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво-4] (Sw 1) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво-] (Sw 1) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво-Sw 1) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво- 1) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво-1) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво-) – [7] (Sw 4) выберите воспроизво-7] (Sw 4) выберите воспроизво-] (Sw 4) выберите воспроизво-Sw 4) выберите воспроизво- 4) выберите воспроизво-4) выберите воспроизво-) выберите воспроизво-

дящиеся тоны/волны и нажмите на кнопку [2] (Exit) .

НАПОМИНАНИЕ

•	Для синтезаторного тембра SuperNATURAL тоны можно вы-

брать кнопками [5] (Sw 1) – [7] (Sw 3).

•	Для выбора тонов можно использовать пэды (стр. 84).

Выбор редактируемого тона
Можно выибрать тоны, используемые синтезаторным тембром 

или набором ударных SuperNATURAL/PCM.

1. Находясь на экране TONE EDIT (стр . 46), нажмите на 

кнопку [3] (Partial Sel) .

2. Кнопками [4] (Select 1) – [7] (Select 4) выберите тон и 

нажмите на кнопку [2] (Exit) .

* Выключить все тоны невозможно.

НАПОМИНАНИЕ

•	Для синтезаторного тембра SuperNATURAL тоны можно вы-

бирать кнопками [5] (Select 1) – [7] (Select 3).

•	Для набора ударных SuperNATURAL можно выбрать только 

один тон.

•	Для выбора тонов можно использовать пэды (стр. 84).

Инициализация тона
Можно инициализировать тон, используемый синтезаторным 

тембром или набором ударных SuperNATURAL/PCM.

1. Находясь на экране TONE EDIT (стр . 46), нажмите на 

кнопку [5] (Tone Utility) .

2. Выберите “Partial Initialize” и нажмите на кнопку 

[7] (Select) .

3. Выберите тон и нажмите на кнопку [7] (Select) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Тон будет инициализирован.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.

Копирование тона
Можно скопировать установки тонов, используемых синтеза-

торным тембром или набором ударных SuperNATURAL/PCM.

1. Находясь на экране TONE EDIT (стр . 46), нажмите на 

кнопку [5] (Tone Utility) .

2. Выберите “Partial Copy” и нажмите на кнопку [7] 

(Select) .

3. Выберите тон-источник и тон-приемник копирования .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Тон будет скопирован.
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Редакция паттерна

Кроме использования пресетных паттернов, доступно создание 

и сохранение пользовательских паттернов.

1. Выберите паттерн, который необходимо отредактиро-

вать (стр . 36) .

2. Находясь на экране RHYTHM PATTERN (стр . 36) и удер-

живая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [6] (Ptn Edit) .

Откроется экран PATTERN EDIT.

Экран PATTERN EDIT

Функции кнопок

Кнопка Описание Стр .

[2] (Setup)
Установка размера и длительности 

паттерна.
50

[3] (Note Setup)
Установка типа, длительности и гром-

кости ноты.
51

[4] (Clear Step)
Удаление всех нот по вертикальной 

оси в позиции курсора.
51

[5] (Clear Note)
Удаление всех нот по горизонтальной 

оси в позиции курсора.
51

[6] (Scale) Установка масштаба сетки. 50

[7] (Write) Сохранение паттерна. 51

[SHIFT] + [7] 

(Initialize)
Инициализация паттерна. 50

Другие контроллеры

Контроллер Описание

Курсор Выбор позиции для ввода ноты.

Клавиатура Выбор высоты ноты (аналогично кнопкам [  ]/[  ].

[ENTER] 
Ввод/удаление ноты.

[DEC]/[INC] 

[  ] Воспроизведение паттерна.

[  ] Останов воспроизведения паттерна.

Инициализация паттерна
Инициализация используется при создании паттерна "с нуля".

1. Находясь на экране PATTERN EDIT и удерживая кнопку 

[SHIFT], нажмите на кнопку [7] (Initialize) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

2. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Паттерн будет инициализирован.

Установка размера и длительности
Используйте следующую процедуру.

1. Находясь на экране PATTERN EDIT, нажмите на кнопку 

[2] (Setup) .

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

Pattern Time 

Signature

2/4 – 7/4, 5/8 – 7/8, 9/8, 12/8, 

9/16, 11/16, 13/16, 15/16, 17/16, 

19/16

Размер паттерна. 

Его можно задать 

только для пустого 

паттерна.

Measure Length

1 – 32
Длительность пат-

терна

* Не может быть меньше количества тактов, содер-

жащих данные.

3. Чтобы закрыть окно, нажмите на кнопку [6] (Close) или 

[EXIT] .

Установка масштаба сетки
Используйте следующую процедуру.

1. Находясь на экране PATTERN EDIT, нажмите на кнопку 

[6] (Scale) .

При каждом нажатии на кнопку масштаб сетки изменяется.

Параметр Значение

Scale 1/16, 1/32, 1/8 триоль, 1/16 триоль
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Установка типа, длительности и 
громкости ноты

Здесь определяются параметры вводимой ноты.

1. Находясь на экране PATTERN EDIT, нажмите на кнопку  

[3] (Note Setup) .

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

Note Type
См. “Нотные 

значения”
Длительность ноты.

Gate Time 5 – 200 %

Время гейта (длительность воспро-

изведения) ноты в процентах от зна-

чения длительности, определенной с 

помощью параметра Note Type.

Velocity 1 – 127
Значение velocity (громкость) нотно-

го сообщения.

Input by 

Keyboard
OFF, ON

При выборе ON вводить ноты можно 

с клавиатуры.

* Для ввода нот используйте 16 край-

них правых белых клавиш (черные 

клавиши игнорируются).

* Скорость нажатия на клавишу бу-

дет определять velocity введенной 

ноты (события note-on).

3. Чтобы закрыть окно, нажмите на кнопку [6] (Close) или 

[EXIT] .

Длительность нот

1/32 (     ) 1/32 1/24(       ) 1/16 триоль

1/16 (    ) 1/16 1/12 (      ) 1/8 триоль

1/8 (    ) 1/8 1/6 (     ) 1/4 триоль

1/4 (   ) 1/4 1/2 (   ) 1/2

1/1 (   ) Целая нота

Ввод нот

1. Находясь на экране PATTERN EDIT, выберите курсором 

позицию, в которую необходимо ввести ноту .

2. Нажмите на кнопку [INC] или [ENTER]; нота будет встав-

лена .

НАПОМИНАНИЕ

•	Можно использовать клавиши соответствующей высоты 

(аналогично кнопкам [  ]/[  ]).

•	 Если еще раз нажать на кнопку [ENTER] в позиции существу-

ющей ноты, она будет удалена.

•	Ноты вводятся согласно установкам Note Set.

Удаление нот

1. Находясь на экране PATTERN EDIT, выберите курсо-

ром позицию, ноты находящиеся в которой будут уда-

ляться .

2. Используйте одну из следующих кнопок .

Кнопка Описание

[DEC] или [ENTER] Удаление ноты в позиции курсора.

[3] (Clear Step)
Удаление всех нот по вертикальной оси в пози-

ции курсора.

[4] (Clear Note)
Удаление всех нот по горизонтальной оси в пози-

ции курсора.

Сохранение паттерна
Произведенные изменения паттерна хранятся во временной 

памяти и после выключения питания или переключения паттер-

на они теряются. Чтобы этого не произошло, сохраните данные 

в качестве пользовательского паттерна.

ПРИМЕЧАНИЕ

Данные приемника сохранения переписываются.

1. Находясь на экране PATTERN EDIT, нажмите на кнопку 

[7] (Write) .

2. Выберите курсором приемник для сохранения и коле-

сом или кнопками [DEC]/[INC] выберите пользователь-

ский паттерн .

3. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя 

паттерна (стр . 45) .

4. Нажмите на кнопку [7] (Write) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

5. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Паттерн будет сохранен.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.
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Редакция эффектов

Включение/выключение эффектов
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [MENU] .

2. Выберите курсором “Effects Edit” и нажмите на кноп-

ку [ENTER] .

Откроется экран EFFECTS EDIT.

Экран EFFECTS EDIT позволяет осуществлять детализированное 

редактирование установок и одновременно показывать теку-

щую маршрутизацию эффекта.

Эффект тембра Эффект патча

Селектор эффекта
Системный эффект

НАПОМИНАНИЕ

Перейти к экрану EFFECTS EDIT можно с экрана STUDIO SET 

PLAY, если удерживая кнопку [SHIFT], нажать на кнопку 

[3] (Effects Edit).

3. Кнопками курсора выберите селектор эффекта и коле-

сом включите/выключите его .

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).

ПРИМЕЧАНИЕ

Произведенные изменения хранятся во временной памяти и 

после выключения питания или переключения тембра/патча 

теряются. Чтобы этого не произошло, сохраните тембр, патч 

или системные установки.

•	Сохранение патча (стр. 45)

•	Сохранение тембра (стр. 48)

•	Сохранение системных установок (стр. 97)

Экран EFFECTS EDIT
На экране EFFECTS EDIT доступны следующие установки.

Параметр Описание

Studio set

Chorus Send 

Level
Глубина хоруса.

Reverb Send 

Level
Глубина реверберации.

M .COMP/IFX 

Select

Выбор мастер-компрессора (Master Comp) 

или эффекта разрыва (IFX).

System

Audio Input 

Level

Установка уровня сигнала на входе  

AUDIO INPUT.

TFX Location

Выбор местоположения общего эффек-

та: обработка звука клавиатуры (MAIN) или 

сигнала с входа AUDIO INPUT (Input).
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Редакция эффектов патча
Используйте следующую процедуру.

1. Перейдите к экрану EFFECTS EDIT (стр . 52) .

2. Нажмите на кнопку эффекта .

Откроется экран STUDIO SET EFFECTS.

Кнопка Описание

[3] (Chorus) Установки хоруса.

[4] (Reverb) Установки реверберации.

[SHIFT] + [3] 

(Comp+EQ Output)

Выход компрессора/эквалайзера партии ударных.

* Доступно только в случае, если тембром партии 

Drum Comp+EQ Assign является PCMD или SN-D.

[SHIFT] + [7] 

(Master Comp)

Мастер-компрессор для звука патча.

* При установке M.COMP/IFX Select в “Master 

Comp”.

[SHIFT] + [7] (IFX)
Установки эффекта разрыва.

* При установке M.COMP/IFX в “IFX”.

3. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).

Редакция эффектов тембра
Для редактирования MFX и компрессора/эквалайзера партии 

ударных используйте следующую процедуру.

1. Перейдите к экрану EFFECTS EDIT (стр . 52) .

2. Нажмите на кнопку эффекта .

Откроется экран TONE EDIT.

Кнопка Описание

[2] (MFX) Установки MFX (мультиэффекта).

[SHIFT] + [2] 

(Comp+EQ)

Установки компрессора/эквалайзера партии 

ударных.

* Доступно только в случае, если для партии 10 

выбран набор ударных.

* Доступно только в случае, если тембром партии 

Drum Comp+EQ Assign является PCMD или SN-D.

3. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).
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Установки системных эффектов
Используйте следующую процедуру.

1. Перейдите к экрану EFFECTS EDIT (стр . 52) .

2. Нажмите на кнопку эффекта .

Откроется экран SYSTEM EFFECTS.

Кнопка Описание

[5] (Master EQ) Установки мастер-эквалайзера.

[6] (TFX) Установки TFX (общего эффекта).

[SHIFT] + [4] 

(Input)
Установка уровня сигнала с входа AUDIO INPUT.

[SHIFT] + [5] (NS) Установки шумоподавителя.

[SHIFT] + [6] 

(MIC Reverb)

Установки ревербератора, воздействующего на 

сигнал входа AUDIO INPUT.

3. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

НАПОМИНАНИЕ

См. “Описание параметров" (файл PDF).
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Воспроизведение пьес

Выбор и воспроизведение пьес
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [SONG SELECT] .

Откроется экран SONG SELECT.

2. Колесом выберите пьесу .

3. Нажмите на кнопку [7] (Load) .

Выведется запрос на подтверждение.

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Пьеса будет выбрана.

5. Нажмите на кнопку [  ] .

Пьеса начнет воспроизводиться.

Функции кнопок

Кнопка Описание

[  ] Переход в начало пьесы.

[  ] Перемотка пьесы назад.

[  ] Перемотка пьесы вперед.

[  ] Останов воспроизведения пьесы.

НАПОМИНАНИЕ

На экране показана информация о пьесе.

Номер, имя пьесы

Режим (воспроизведе-

ние/запись/останов)

РазмерТемпТекущая позиция “такт-доля-тик”

Темп пьесы
Используйте следующую процедуру.

1. Вращайте регулятор [TEMPO] .

НАПОМИНАНИЕ

•	Можно определить темп, нажав на кнопку [TAP] не менее 3 

раз с четвертными интервалами относительно требуемого 

темпа (“настукивание темпа”).

•	При нажатии на кнопку [TAP] открывается окно Tempo. При 

этом, удерживая кнопку [SHIFT], можно колесом ввести зна-

чение правее десятичной точки. Если нажать на [6] (Click), 

клик будет воспроизводиться с заданным темпом. Он вклю-

чается/выключается при каждом нажатии на эту кнопку.

•	 Темп сохраняется в установках пьесы.
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Воспроизведение в цикле
Можно организовать цикличное воспроизведение выбранного 

фрагмента пьесы.

1. Удерживая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [LOOP] .

Откроется окно Loop.

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

Start Point 001 – Начальный такт цикла.

End Point 002 – 
Конечный такт цикла.

Этот такт не входит в область цикла.

* Длительность цикла не может превышать длительности 

пьесы.

Доступны следующие функциональные кнопки.

Кнопка Описание

[4] (Set Start)
Установка текущего такта в качестве начального 

такта цикла.

[5] (Set End)
Установка текущего такта в качестве конечного 

такта цикла.

3. Нажмите на кнопку [EXIT] .

4. Включите кнопку [LOOP], чтобы она загорелась .

5. Запутите воспроизведение пьесы .

Воспроизведение выбранного фрагмента будет происходить 

циклично.

6. Чтобы отменить цикличное воспроизведение, выклю-

чите кнопку [LOOP], чтобы она погасла .
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Запись пьесы

FA предлагает два режима записи пьесы.

Режим записи Описание

Запись в реальном 

времени

В этом режиме исполнение на клавиатуре и мани-

пуляции с контроллерами записываются в реаль-

ном времени.

Пошаговая запись

В этом режиме ноты и паузы вводятся по одной. 

Он обычно используется для записи сложных му-

зыкальных фраз, а также при записи ударных или 

баса.

Алгоритм записи
Ниже приведен алгоритм записи новой пьесы.

 Подготовка к записи

  1: Выбор пьесы для записи

  2: Выбор тембра для записи

  3: Выбор размера пьесы

  4: Выбор темпа пьесы

 Запись пьесы

  Запись в реальном времени (стр. 59)

  Пошаговая запись (стр. 61)

 Редакция пьесы

  Редакция данных исполнения треков (стр. 64)

  Редакция отдельных событий (Microscope) (стр. 68)

  Установка панорамы и громкости (стр. 72)

  Сохранение пьесы

При необходимости сохраните патч.

стр. 59

стр. 63

стр. 74

Подготовка к записи
Используйте следующую процедуру.

1: Выбор пьесы для записи
Выберите пьесу для записи (стр. 56).

Для записи новой пьесы выберите пустую пьесу (INIT SONG).

2: Выбор тембра для записи
Отредактируйте патч, назначив нужные тембры на каждый из 

записываемых треков (стр. 44). Чтобы впоследствии не потерять 

тембры, выбраные для записи, сохраните патч (стр. 45).

* Если не сохранить патч, используемый при записи, пьеса бу-

дет воспроизводиться тембрами, которые был и сохране-

ны ранее.

3: Выбор размера пьесы
По умолчанию выбирается размер 4/4.

Чтобы изменить размер, используйте процедуру, описанную на 

стр. 73.

4: Выбор темпа пьесы
Определите темп пьесы (стр. 56).

Экран SEQUENCER

51 2

6

43

№ Описание Стр .

1

Тип трека

 – 
MIDI Данные исполнения на клавиатуре.

PAD
Данные исполнения на пэдах. Можно ис-

пользовать один из треков 1 – 16.

2 Номер трека  – 

3 Номер, имя тембра  – 

4 Установка мьюта и соло 63

5 Номер такта  – 

6

Записанные данные

* Сообщения Note-off не показываются.

 – На треке нотные и другие сообщения

На треке сообщения, отличные от нотных

На треке только нотные сообщения

НАПОМИНАНИЕ

Для масштабирования окна треков, удерживая кнопку 

[SHIFT], нажимайте на кнопку [7] (  ).
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Запись в реальном времени
Используйте следующую процедуру.

1. Осуществите подготовку к записи (стр . 58) .

2. Нажмите на кнопку [SEQUENCER] .

Откроется экран SEQUENCER.

3. Кнопками [  ]/[  ] выберите трек, на который будет 

производиться запись .

4. Нажмите на кнопку [  ] .

Кнопка [  ] начнет мигать; и FA перейдет в режим готовности к 

записи.

Откроется окно Realtime Rec Standby.

5. Настройте установки записи .

Кнопками курсора выберите параметр и колесом измените его 

значение.

Параметр Значение Описание

COUNT IN

Режим запуска записи.

OFF
Запись начинается сразу же после на-

жатия на кнопку [  ].

1 MEAS

Запись начинается после 1 такта пред-

варительного отсчета после нажатия 

на кнопку [  ].

2 MEAS

Запись начинается после 2 тактов 

предварительного отсчета после на-

жатия на кнопку [  ].

WAIT NOTE

Запись начинается после нажатия на 

кнопку [  ], на клавишу, на пэд или на 

педаль Hold.

LOOP SWITCH OFF, ON
Включает (ON) или выключает (OFF) за-

пись в цикле.

LOOP 

LENGTH
001 – 997 Длительность (в тактах) цикла.

Параметр Значение Описание

INPUT 

QUANTIZE

Функция квантования выравнивает положение нот, вре-

менные позиции которых отклоняются от ближайшей 

доли.

Квантование можно использовать при записи в реаль-

ном времени. Эта установка определяет способ кван-

тования.

OFF Квантование не используется.

GRID

Квантование используется в процес-

се записи партий, характеризующихся 

точным ритмическим рисунком (удар-

ные, бас).

SHUFFLE

Квантование используется в процес-

се записи ритмических партий с шаф-

флом или свингом.

RESOLUTION

Разрешение функции квантования.

GRID: 1/32 ( ) – 1/4 ( )

SHUFFLE: 1/16 ( ) – 1/8 ( )

STRENGTH 0 – 100 %

Параметр определяет точность кор-

ректировки. Значение "0%" означа-

ет, что положение нот не изменяет-

ся, а "100%" — что все ноты смеща-

ются строго в математически вычис-

ленные позиции, согласно значению 

RESOLUTION.

RATE 0 – 100 %

Параметр используется при квантова-

нии типа SHUFFLE. При значении “50 %” 

интервалы между нотами одинаковые. 

При увеличении значения ритм стано-

вится более "пунктирным".

50 5050 50

90 10 90 10

Rate = 50 %

Rate = 90 %

TEMPO REC OFF, ON

При выборе "ON” на трек темпа бу-

дут записываться сообщения измене-

ния темпа.

Если изменения темпа уже существу-

ют, они будут переписаны.

RHY PTN 

SYNC START
OFF, ON

При выборе "ON” после начала запи-

си будет автоматически воспроизво-

диться и записываться текущий пат-

терн ударных.

НАПОМИНАНИЕ

•	 Если кнопка [LOOP] горит, запись начинается с начального 

такта цикла (Start Point).

•	 Если нажать на [6] (Click), будет воспроизводиться клик с за-

данным темпом. Он включается/выключается при каждом 

нажатии на эту кнопку.
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6. Нажмите на кнопку [  ] или [7] (Start) .

Запустится запись, и откроется окно Realtime Rec.

НАПОМИНАНИЕ

Можно закрыть окно Realtime Rec с помощью кнопки  

[7] (Close) или [  ].

Чтобы снова открыть его, нажмите на кнопку [  ].

7. Для останова записи нажмите на кнопку [  ] .

Кнопка [  ] погаснет, и запись остановится.

НАПОМИНАНИЕ

Результаты записи можно отменить (Undo) (стр. 62).

Выбор записываемых данных
Можно определить, какие данные исполнения будут записы-

ваться в реальном времени.

1. В окне Realtime Rec Standby (стр . 59) нажмите на кноп-

ку [5] (Rec Select) .

Откроется окно Recording Select.

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Данные, отмеченные флажком (  ), записываются; данные, не 

отмеченные флажком, не записываются.

См. стр. 68.

Кнопка Описание

[3] (AllTrack Off) Снимает флажки со всех треков.

[4] (AllTrack On) Устанавливает флажки на все треки.

[5] (AllEvent Off) Снимает флажки с событий всех типов.

[6] (AllEventk On) Устанавливает флажки на события всех типов.

3. Нажмите на кнопку [7] (Exit) .

Окно Recording Select закроется.

Удаление ненужных данных при 
записи

Можно определить, какие данные исполнения будут удаляться 

при записи в реальном времени. Эта функция обычно использу-

ется при записи в цикле, поскольку позволяет удалить лишние 

данные, не останавливая запись.

1. Запустите запись в реальном времени (стр . 59) .

2. Нажмите на кнопку [5] (Erase) .

Откроется окно Realtime Erase.

3. Удалите ненужные данные .

Пока соответствующая кнопка или клавиша удерживается нажа-

той, соответствующие ей данные будут удаляться.

Удаляемые данные Описание

Сообщения System 

Exclusive
Нажмите на кнопку [5] (Erase SysEx).

Все данные Нажмите на кнопку [6] (Erase All).

Ноты определенной 

высоты
Возьмите соответствующую ноту.

Ноты определенно-

го высотного диа-

пазона

Возьмите верхнюю и нижнюю ноту диапазона.

4. Нажмите на кнопку [7] (Close) .

Окно Realtime Erase закроется.

Прослушивание звуков/фраз в 
процессе записи

Функция Rehearsal позволяет временно прервать процесс запи-

си. Эта функция обычно используется при записи в цикле, по-

скольку позволяет заранее отрепетировать следующую фразу 

перед началом ее записи.

1. Запустите запись в реальном времени (стр . 59) .

2. Нажмите на кнопку [6] (Rehearsal) или [  ] .

Индикатор [REC] начнет мигать, означая включение функции 

Rehearsal. При этом исполняемый материал записываться не 

будет.

3. Нажмите на кнопку [6] (Rehearsal) или [  ] .

Режим записи восстановится.
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Пошаговая запись
Используйте следующую процедуру.

1. Осуществите подготовку к записи (стр . 58) .

2. Нажмите на кнопку [SEQUENCER] .

3. Кнопками [  ]/[  ] выберите трек, на который будет 

производиться запись .

4. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59), нажмите на 

кнопку [  ] .

Кнопка [  ] начнет мигать; и FA перейдет в режим готовности к 

записи.

Откроется окно Realtime Rec Standby.

5. Нажмите на кнопку [4] (Step Rec) .

Откроется окно Step Rec Standby.

6. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите старто-

вую позицию для записи .

* Если пьеса не содержит записанных данных, выбор старто-

вой позиции будет невозможен.

7. Нажмите на кнопку [7] (Start) .

Откроется экран STEP RECORDING.

8. Произведите установки для нот, которые будут вводи-

иться .

Кнопками курсора выбирайте параметр и колесом изменяйте 

его значение.

Параметр Значение Описание

NOTE TYPE
1/64 ( ) – 

2/1 ( )

Длина вводимой ноты в терминах дли-

тельностей нот. Этот параметр опреде-

ляет временной интервал между дву-

мя соседними событиями взятия нот 

(note-on).

GATE TIME 1 – 100 %

Время гейта в виде пропорции от зна-

чения NOTE TYPE, которое представля-

ет собой временной интервал между 

событиями note-on и note-off. Малые 

значения соответствуют стаккато, боль-

шие — тенуто. Стандартно использует-

ся значение приблизительно “80 %”.

INPUT VELO REAL, 1 – 127

Громкость ноты. Для того чтобы velocity 

нот определялась скоростью нажа-

тия на клавиши, выбирайте значение 

“REAL”. Если требуется фиксированное 

значение velocity, не зависящее от ско-

рости нажатия на клавиши, выбирайте 

его в диапазоне 1 — 127

Для приблизительного определения 

velocity используйте следующие значе-

ния: p (piano) = 60, mf (mezzo forte) = 90 

и f (forte) = 120.

9. Вводите ноты .

1 . Кнопками [6] (  Step) / [7] (Step  ) выбирайте позиции, в 

которые необходимо вводить ноты .

2 . Берите ноту на клавиатуре или нажимайте на пэд .

Доступны следующие функциональные кнопки.

Кнопка Описание

[2] (Step Back) Отмена ввода последней ноты.

[3] (Tie) Лига между предыдущей и текущей нотами.

[4] (Rest)
Пауза, длительность которой определяется значе-

нием параметра NOTE TYPE.

[5] (Untie) Отмена ввода последней лиги.

[6] (Step  )
Переход назад с шагом, длина которого определя-

ется текущим значением параметра NOTE TYPE.

[7] (Step  )
Переход вперед с шагом, длина которого опреде-

ляется текущим значением параметра NOTE TYPE.

[  ]/[  ] 
Транспонирование высоты текущей ноты вверх/

вниз.
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10. Повторяйте шаги 8 и 9, чтобы ввести все необходимые 

ноты .

11. Для останова записи нажмите на кнопку [  ] .

Кнопка [  ] погаснет, и запись остановится.

НАПОМИНАНИЕ

Результаты записи можно отменить (Undo) (стр. 62).

Взаимосвязь длительности нот и времени 

гейта
В таблице показана взаимосвязь длительностей нот и вре-

мени гейта.

В секвенсоре FA разрешение TPQN (количество тиков в 

четвертной ноте) равно 480. Соответственно, время гейта 

для 1/4 ноты равно 480 тикам.

Нота Время гейта

30

40

45

60

80

90

120

160

180

Нота Время гейта

240

320

360

480

640

720

960

1920

3840

НАПОМИНАНИЕ

Записанное время гейта определяется перемножени-

ем длительности ноты и значения GATE TIME. Напри-

мер, если GATE TIME = 80 % и введена четвертная нота, 

время гейта будет составлять 480 x 0.8 = 384 тиков.

Отмена операции (Undo/Redo)
Можно отменить результат операции записи или редактирова-

ния и вернуться в предыдущее состояние (Undo). Также можно 

отменить результат выполнения самой функции Undo (Redo).

Отмена операции (Undo)

1. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59) и удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [6] (Undo) .

Результат предыдущей операции будет отменен.

Отмена результата выполнения функции 
Undo (Redo)

1. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59) и удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [6] (Redo) .

Результат предыдущей операции Undo будет отменен.
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Ниже описаны способы редакции записанной пьесы.

Выходные установки треков
Для каждого трека можно определить выходную установку. Это 

позволяет воспроизводить пьесы не только с помощью встро-

енного тон-генератора  FA, но и внешних модулей.

1. Находясь экране SEQUENCER (стр . 59), удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [3] (Song Util) .

2. Выберите курсором “Track Settings” и нажмите на 

кнопку [7] (Select) .

3. Кнопками [  ]/[  ] и колесом измените установку .

Значение Описание

INT Используется тон-генератор FA.

EXT
Используется внешний звуковой модуль, подклю-

ченный к разъему MIDI OUT.

BOTH
Используется тон-генератор FA и внешний звуко-

вой модуль.

OFF Трек не передает данные.

4. Нажмите на кнопку [7] (Exit) .

Мьютирование партии (MUTE)
Во время воспроизведения пьесы можно мьютировать (заглу-

шить) звучание определенных треков.

1. Откройте экран SEQUENCER (стр . 59) .

2. Выберите курсором “MUTE” для трека, который необ-

ходимо мьютировать .

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] изменяйте состоя-

ние мьютирования .

НАПОМИНАНИЕ

Управлять состоянием мьютирования можно с помощью пэ-

дов (стр. 84).

Солирование партии (SOLO)
Во время воспроизведения пьесы можно солировать опреде-

ленный трек (при этом остальные треки мьютируются) .

1. Откройте экран SEQUENCER (стр . 59) .

2. Выберите курсором “SOLO” для трека, который необ-

ходимо солировать .

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] изменяйте состоя-

ние солирования трека .

НАПОМИНАНИЕ

Управлять состоянием солирования можно с помощью пэ-

дов (стр. 84).
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Редакция данных исполнения треков

Основная процедура
С помощью функций Track Modify можно отредактировать данные исполнения в выбранном диапазоне тактов.

1. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59) и удерживая кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [4] (Track Modify) .

Откроется окно TRACK MODIFY MENU.

2. Кнопками курсора выберите функцию и нажмите на кнопку [ENTER] .

3. Кнопками курсора выберите параметр и колесом измените его значение .

4. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

5. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Операция будет выполнена.

НАПОМИНАНИЕ

Результат редакции можно отменить (undo) (стр. 62).

Функция Параметр Значение Описание

Quantize

Квантование нотных событий пьесы
Квантование выравнивает ритмическую структуру данных исполнения записанной пьесы.

НАПОМИНАНИЕ

Данная функция воздействует только на нотные данные (события note-on и note-off); она не обрабатывает данные других типов. Поэтому при 

наличии в пьесе контроллеров (например, джойстика высоты тона или модуляции), после выполнения квантования нот их воздействие может 

отличаться от изначально записанного.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Все треки, 1 – 16

Track1 – Track16 Выбранный трек

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

QUANTIZE TYPE

Режим квантования.

GRID

Квантование по сетке используется для 

партий, для которых характерен жесткий 

ритм (ударные, бас).

SHUFFLE Квантование используется для ритмических партий с шаффлом или свингом.

Resolution

Точность квантования в терминах длительностей нот.

GRID: 1/32 ( ) – 1/4 ( )

SHUFFLE: 1/16 ( ) – 1/8 ( )

Для режима GRID выбирайте наименьшую длительность, из присутствующих в диапазоне квантования нот.

* Квантование в режиме SHUFFLE нот, которые достаточно сильно разбросаны относительно узлов сетки квантования, мо-

жет привести к результату, отличному от ожидаемого. В этом случае сначала выполните квантование по сетке, чтобы соз-

дать четкую ритмическую структуру, и только затем используйте квантование в режиме SHUFFLE.
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Основная процедура редактирования 

описана на стр . 64 .

Функция Параметр Значение Описание

Quantize

Strength 0 – 100 %

Этот параметр используется при квантовании по сетке. Он определяет степень приближения нот к 

интервалам, заданным параметром Resolution.

Значение "0%" означает, что положение нот не изменяется, а "100%" — что все ноты смещаются 

строго в математически вычисленные позиции, согласно значению Resolution.

Rate

Параметр используется при квантовании в режиме SHUFFLE. При 

значении “50 %” интервалы между нотами одинаковые. При уве-

личении значения ритм становится более "пунктирным".

RANGE MIN, RANGE 

MAX
Диапазон нот, на который воздействует функция.

Erase

Удаление ненужных данных исполнения
Данная функция удаляет определенные данные исполнения из выбранного диапазона. Поскольку удаляемые данные заменяются паузами, коли-

чество тактов не изменяется.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16 и трек темпа

Track1 – Track16 Выбранный трек

Tempo Трек темпа

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

EVENT

Тип удаляемых данных исполнения.

* Выбор “Tempo” доступен только для трека темпа.

ALL Все данные исполнения

Note Нотные сообщения

Program Change Сообщения Program Change

Control Change Сообщения Control Change

Pitch Bend Сообщения Pitch Bend

Poly Aftertouch Polyphonic Aftertouch

Channel Aftertouch Сообщения Channel Aftertouch

System Exclusive Сообщения System Aftertouch

Tempo Данные темпа

Range Min, Range 

Max

Если параметр EVENT установлен в “Note”, “Poly Aftertouch”, “Control Change” или “Program Change”, можно определить 

диапазон значений. Range Min является минимальным значением диапазона, Range Max — максимальным.

НАПОМИНАНИЕ

•	 Чтобы удалить все ноты или все данные Polyphonic Aftertouch, установите Range Min в “C1” и Range Max в “G9”. Чтобы уда-

лить ноты “C4”, установите Range Min и Range Max в “C4”. Чтобы удалить ноты от “C3” до “C4”, установите Range Min в “C3” 

и Range Max в “C4”.

•	 Чтобы удалить контроллерные сообщения со всеми номерами, установите Range Min в “0” и Range Max в “127”. Чтобы уда-

лить сообщения смены программ со всеми номерами, установите Range Min в “1” и Range Max в “128”. Чтобы удалить но-

мер 4, установите Range Min и Range Max в “4”. Чтобы удалить номера с 3 по 14, установите Range Min в “3” и Range Max в 

“14”.

Delete

Удаление лишних тактов
Данная функция удаляет данные исполнения из выбранного диапазона, перемещая последующие такты к началу пьесы на место удаленных. Дли-

тельность пьесы уменьшается на количество удаляемых тактов.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16, трек размера и трек темпа

Track1 – Track16 Выбранный трек

Tempo Трек темпа

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

Copy

Копирование данных исполнения
Данная функция копирует данные исполнения из выбранного диапазона. Это удобно при многократном использовании одной и той же фразы.

SRC TRACK

Выбор треков-источников копирования.

ALL Треки 1 – 16, трек размера и трек темпа

Track1 – Track16 Выбранный трек

TEMPO Трек темпа

SRC MEASURE 001 – END Диапазон тактов источника копирования.

50 5050 50

Rate = 50 %

90 10 90 10

Rate = 90 %
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Основная процедура редактирования 

приведена на стр . 64 .

Функция Параметр Значение Описание

Copy

DEST TRACK

Треки-приемники копирования.

НАПОМИНАНИЕ

•	 Если параметр SRC TRACK установлен в “Track All”, параметр DEST TRACK будет принудительно установлен в “Track All”.

•	 Если параметр SRC TRACK установлен в “Tempo”, параметр DEST TRACK будет принудительно установлен в “Tempo”.

Track All Треки 1 – 16, трек размера и трек темпа

Track1 – Track16 Выбранный трек

Tempo Трек темпа

DEST MEASURE 001 – END
Начальный такт приемника копирования.

Чтобы копируемые такты вставлялись после последнего такта пьесы, выберите “END”.

COPY MODE

Режим копирования.

MIX Копируемые данные накладываются на существующие данные приемника и микшируются с ними.

REPLACE Копируемые данные замещает данные приемника.

COPY TIMES 1 – 998 (миксимум) Количество копий данных.

EVENT Тип копируемых данных. См. "EVENT" (стр. 65).

Range Min, Range 

Max
См. "Range Min, Range Max" (стр. 65).

Insert

Вставка пустых тактов
Данная функция вставляет пустые такты в выбранную позицию. Для новых тактов можно определить размер, поэтому эту функцию удобно испол-

зовать для вставки в середину пьесы фраз с другим размером.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16, трек размера и трек темпа

Track1 – Track16 Выбранный трек

Tempo Трек темпа

MEASURE 001 – END Такт, начиная с которого будут вставляться новые.

LENGTH 001 – ALL Количество вставляемых тактов.

Transpose

Транспонирование
Данная функция транспонирует ноты выбранного диапазона на ±24 полутона. Ее удобно использовать для транспонирования как части пьесы, 

так и всей пьесы.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16 (кроме трека 10.)

Track1 – Track16 Выбранный трек

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

NOTE MIN, NOTE 

MAX

Диапазон транспонирования нот.

Например, для транспонирования нот от C3 до C4 установите NOTE MIN в “C3” и NOTE MAX в “C4”.

Change 

Velocity

Изменение Velocity
Данная функция изменяет громкость (velocity) нот выбранного диапазона.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16

Track1 – Track16 Выбранный трек

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

VALUE -99 – +99 Величина, на которую изменяется velocity.

NOTE MIN, NOTE 

MAX

Диапазон нот, на который воздействует функция.

Например, для изменения velocity нот от C3 до C4 установите NOTE MIN в “C3”, а NOTE MAX в “C4”.



Редакция пьесы

67

Функция Параметр Значение Описание

Change 

Duration

Изменение длительности нот
Данная функция изменяет длительность нот (интервал времени между событиями note-on и note-off) выбранного диапазона. Ее удобно использо-

вать для придания исполнению характера стаккато или тенуто.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16

Track1 – Track16 Выбранный трек

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

VALUE -960 – +960 Величина, на которую изменяется длительность.

NOTE MIN, NOTE 

MAX

Диапазон нот, на который воздействует функция.

Например, для изменения длительности нот от C3 до C4 установите NOTE MIN в “C3”, а NOTE MAX в “C4”.

Shift Clock

Смещение данных исполнения
Данная функция позволяет смещать ноты в пределах выбранного диапазона с точностью до одного тика. Это позволяет придать исполнению бо-

лее “реалистичный” характер.

* Если данные смещаются за пределы первой доли первого такта, они будут помещены в начало пьесы. Если данные смещаются за пределы конца 

пьесы, будет добавлено необходимое количество тактов, имеющих тот же размер, что и последний такт пьесы.

TRACK

Выбор треков, на которые воздействует функция.

Track All Треки 1 – 16 и трек темпа

Track1 – Track16 Выбранный трек

Tempo Трек темпа

MEASURE 001 – END Диапазон тактов, на которые воздействует функция.

VALUE -960 – +960 Величина сдвига нот в тиках.

EVENT Тип редактируемых данных. См. "EVENT" (стр. 65).

Range Min, Range 

Max
См. "Range Min, Range Max" (стр. 65).

Основная процедура редактирования 

описана на стр . 64 .
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Редакция отдельных событий 
(Microscope)

Функция Microscope позволяет редактировать отдельные дан-

ные исполнения, например, MIDI-сообщения или данные темпа.

1. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59) и удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [5] (Microscope) .

Откроется экран MICROSCOPE.

НАПОМИНАНИЕ

Результат редакции можно отменить (функция Undo)  

(стр. 62).

Экран MICROSCOPE

1
3

2

№ Описание

1
Позиция данных исполнения

(Такт (Meas)  –  Доля (Beat)  –  тик (Tick))

2 Данные исполнения

3 Данные параметра, выбранного курсором

Функции кнопок

Кнопка Описание Стр .

[2] (Create) Вставка новых данных. 69

[3] (Erase) Стирание данных. 69

[4] (Move) Перемещение данных. 70

[5] (Copy) Копирование данных.
70

[6] (Paste) Вставка скопированных данных.

[7] (View)

Выбор редактируемого трека. Также 

можно выбрать для просмотра только 

определенные данные.

69

[SHIFT] +

[7] (  )

Переключение дисплея в формат 

piano-roll.
 – 

Остальные контроллеры

Контроллер Описание

Курсор Выбор редактируемых данных или параметра.

Колесо
Изменение значения.

[DEC]/[INC] 

[ENTER] 
Передача выбранных данных исполнения. Если 

передать ноту, она воспроизведется.

Данные исполнения трека
На треке могут находиться следующие данные исполнения.

Данные Описание

Note

Нотные сообщения

MIDI-сообщения музыкальных нот. Слева напра-

во приведены следующие параметры: номер ноты 

(Note Number), velocity взятия ноты (On Velocity), 

длительность ноты (Duration), velocity снятия ноты 

(Off Velocity).

Program Change

Сообщения Program Change

MIDI-сообщения, использующиеся для выбора 

звуков. Для выбора нужного звука необходимо за-

дать соответствующий номер сообщения (PC#).

Control Change

Сообщения Control Change

MIDI-сообщения, управляющие различными эф-

фектами, например, модуляцией или экспрессией. 

Номер контроллера (CC#) определяет функцию, а 

глубина ее воздействия задается значением кон-

троллера (Value).

Pitch Bend

Сообщения Pitch Bend

MIDI-сообщения, определяющие высоту тона. Сте-

пень изменения высоты определяется значени-

ем (Value).

Poly Aftertouch

Сообщения Polyphonic Aftertouch

MIDI-сообщения послекасания для отдельных кла-

виш. Слева направо приведены следующие пара-

метры: номер ноты (Note Number), глубина воз-

действия (Value).

Channel Aftertouch

Сообщения Channel Aftertouch

MIDI-сообщения послекасания для всего MIDI-

канала. Глубина воздействия определяется значе-

нием (Value).

System Exclusive

Сообщения System Exclusive

MIDI-сообщения, определяющие уникальные 

для FA характеристики, например, характер зву-

ка и тембра. Данные этих сообщений предваря-

ются сообщением “F0” и заканчиваются сообще-

нием “F7”.

Tempo Change

Сообщения изменений темпа

Данные темпа, записанные на трек темпа. Ско-

рость воспроизведения пьесы определяется эти-

ми значениями (Value).

Time Signature
Сообщения размера

Данные размера, записанные на трек размера.
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Выбор трека/просмотр данных
Ниже приведена процедура выбора трека для редактирования 

и типа данных исполнения для просмотра.

1. Находясь на экране MICROSCOPE (стр . 68), нажмите на 

кнопку [7] (View) .

Откроется окно View Select.

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Выбор редактируемого трека

Отметьте курсором поле “Track Select” и выберите нужный 

трек.

Просмотр выбранных данных исполнения

Для просмотра определенных типов данных установите для них 

флажок (  ); снимите флажки с остальных данных.

См. стр. 68.

Кнопка Описание

[5] (All Off) Снимает все флажки.

[6] (All On) Устанавливает все флажки.

3. Нажмите на кнопку [7] (Close) .

Окно View Select закроется.

Вставка новых данных
Ниже приведена процедура вставки новых данных исполнения 

в выбранную позицию трека.

1. Находясь на экране MICROSCOPE (стр . 68), нажмите на 

кнопку [2] (Create) .

Откроется окно Create Event.

2. Кнопками [  ]/[  ] выберите данные исполнения, ко-

торые требуется вставить .

НАПОМИНАНИЕ

•	См. стр. 68.

•	Данные System Exclusive можно поместить только на трек 1.

3. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Данные будут вставлены.

4. Отредактируйте параметры вставленных данных .

Удаление данных
Ниже приведена процедура удаления определенных данных ис-

полнения.

* Удалить данные размера, находящиеся в начале трека раз-

мера, невозможно.

1. Откройте экран MICROSCOPE (стр . 68) .

2. Кнопками [  ]/[  ] выберите тип удаляемых данных .

3. Нажмите на кнопку [3] (Erase) .

Операция будет выполнена.
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Перемещение данных
Ниже приведена процедура перемещения определенных дан-

ных исполнения.

* Данные треков темпа и размера переместить невозможно.

1. Откройте экран MICROSCOPE (стр . 68) .

2. Кнопками [  ]/[  ] выберите тип перемещаемых 

данных .

НАПОМИНАНИЕ

Чтобы выбрать несколько типов данных исполнения, удер-

живая кнопку [SHIFT], используйте кнопки [  ]/[  ].

3. Нажмите на кнопку [4] (Move) .

Откроется окно Move Event.

4. Определите позицию, в которую необходимо переме-

стить данные .

Выберите курсором значение и колесом измените его.

5. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Данные будут перемещены.

Копирование/вставка данных
Ниже приведена процедура копирования/вставки данных ис-

полнения в определенную позицию. Это удобно при исполь-

зовании одного музыкального фрагмента в различных местах 

пьесы.

* Данные треков темпа и размера скопировать невозможно.

1. Откройте экран MICROSCOPE (стр . 68) .

2. Кнопками [  ]/[  ] выберите тип копируемых данных .

3. Нажмите на кнопку [5] (Copy) .

Данные будут скопированы.

4. Нажмите на кнопку [6] (Paste) .

Откроется окно Paste Event.

5. Определите позицию, в которую необходимо вставить 

данные .

Выберите курсором значение и колесом измените его.

6. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Данные будут вставлены.
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Изменение темпа внутри пьесы
Чтобы изменить значение темпа, вставьте новые данные темпа в 

трек темпа. В позиции, куда вставлены новые данные, темп пье-

сы соответствующим образом изменится.

НАПОМИНАНИЕ

Для создания плавных изменений темпа (ритарандо/акселе-

рандо) используйте функцию записи темпа (стр. 59).

1. Выберите трек темпа (стр . 69) .

2. Нажмите на кнопку [2] (Create) .

Откроется окно Create Event и будет выбран параметр  

“Tempo Change”.

3. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

4. Выберите позицию, в которую необходимо вставить 

данные .

Выберите курсором значение и колесом измените его.

5. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Данные темпа будут вставлены.

6. Отредактируйте значение темпа .

Изменение размера внутри пьесы
Чтобы изменить значение размера, вставьте новые данные раз-

мера в трек размера. В позиции, куда вставлены новые данные, 

размер пьесы соответствующим образом изменится.

* Внутри такта изменить размер невозможно. Изменение раз-

мера производится только в начале такта.

1. Выберите трек размера (стр . 69) .

2. Нажмите на кнопку [2] (Create) .

Откроется окно Create Event и будет выбран параметр  

“Time Signature”.

3. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

4. Выберите позицию, в которую необходимо вставить 

данные .

Выберите курсором значение и колесом измените его.

5. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Данные размера будут вставлены.

6. Отредактируйте значение размера .
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Установка панорамы и громкости
На экране MIXER можно регулировать панораму треков и ба-

ланс громкости между ними.

* Параметры, находящиеся на экране MIXER сохраняются в 

патч. Чтобы в дальнейшем эти установки не пропали, сохра-

ните патч (стр. 45).

1. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59) и удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [2] (Mixer) .

Откроется экран MIXER.

НАПОМИНАНИЕ

Открыть экран MIXER можно, если удерживая кнопку 

[SHIFT], нажать на кнопку [SEQUENCER].

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Экран MIXER

2

3

4

5

6

1

№ Описание Стр .

1 Номер партии  – 

2 Установки мьютирования и солирования 63

3 Уровень посыла на хорус 52

4 Уровень посыла на ревербератор 52

5 Установка панорамы 44

6 Установка громкости (уровня) 44

Удаление пьесы из памяти FA
Можно удалить данные исполнения, находящиеся во времен-

ной области памяти (стр. 14).

1. Находясь на экране SEQUENCER (стр . 59) и удерживая 

кнопку [SHIFT], нажмите на кнопку [3] (Song Util) .

Откроется окно SONG UTIL MENU.

2. Выберите курсором “Song Clear” и нажмите на кнопку 

[7] (Select) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

3. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Операция будет выполнена.

Переименование пьесы
Используйте следующую процедуру.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU .

2. Выберите курсором “Song Name” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

Откроется окно SONG NAME.

3. Введите имя (стр . 45) .

НАПОМИНАНИЕ

Чтобы не утерять данные пьесы, сохраните ее на карту SD 

(стр. 74).
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Определение размера пьесы
Используйте следующую процедуру.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU (стр . 72) .

2. Выберите курсором “Time Signature” и нажмите на 

кнопку [7] (Select) .

Откроется окно Time Signature.

3. Кнопками курсора и колесом выберите размер .

4. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

НАПОМИНАНИЕ

Также можно изменить размер отдельных тактов пьесы  

(стр. 71).

Удаление пьесы
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [SONG SELECT] .

Откроется окно SONG SELECT.

2. Колесом выберите пьесу, которую необходимо 

удалить .

3. Нажмите на кнопку [2] (Delete Song) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

НАПОМИНАНИЕ

Если в пьесе содержатся данные сэмплов, откроется окно 

Delete Song Menu.

Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите удаляемые дан-

ные и нажмите на кнопку [7] (Select).

Параметр Описание

Song Only Удаление только данных пьесы.

Song With Sample Удаление данных пьесы и сэмплов.

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Операция будет выполнена.
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Сохранение/экспорт пьесы

Сохранение пьесы
Записанная пьеса хранится во временной памяти и после вы-

ключения питания или выбора другой пьесы она теряется. Что-

бы этого не произошло, сохраните пьесу на карту SD.

ПРИМЕЧАНИЕ

•	Данные приемника сохранения переписываются.

•	 Кроме данных исполнения, в пьесе также содержится ин-

формация о патче. Поэтому если отредактировать патч или 

тембры, использующиеся в пьесе, ее звучание изменится.

1. Нажмите на кнопку [WRITE] .

Откроется экран WRITE MENU.

2. Выберите курсором “Song” и нажмите на кнопку 

[7] (Select) .

Откроется окно SAVE SONG.

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите прием-

ник для сохранения .

НАПОМИНАНИЕ

Чтобы вместе с пьесой сохранить используемые в ней сэм-

плы, установите флажок “Save with sample”.

4. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя 

пьесы (стр . 45) .

5. Нажмите на кнопку [7] (Save) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

6. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Операция будет выполнена.

* Если пьеса содержит сэмплы, для их сохранения потребуется 

дополнительное время.

Экспорт треков в файлы формата WAV
Можно экспортировать все треки в независимые файлы WAV с 

помощью одной операции.

* Трек пэдов не экспортируется.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU (стр . 72) .

2. Выберите курсором “Export Song” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

Откроется окно SONG EXPORT MENU.

НАПОМИНАНИЕ

Перейти в окно SONG EXPORT MENU можно с экрана UTILITY 

(стр. 94).

3. Выберите курсором “WAV (Multitrack)” и нажмите на 

кнопку [7] (Select) .

Откроется окно EXPORT WAV (MULTI TRACK).

4. Выберите значение “POST EXPORT TIME” .

Значение Описание

0 – 30 sec

В некоторых случаях после экспорта в файл WAV ревер-

берационный хвост в конце пьесы может оказаться об-

резанным. Чтобы этого не происходило, увеличьте это 

значение. 

6. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя 

файла (стр . 45) .

7. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

8. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Запустятся процессы воспроизведение и экспорта пьесы.

Результирующие файлы WAV сохраняются в папку “EXPORT 

TRACK” карты SD.

* Если в папке уже содержится файл с аналогичным именем, 

выведется сообщение “Overwrite?”. Нажмите на кнопку 

[6] (OK) для перезаписи файла или кнопку [7] (Cancel) для 

отмены операции.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.
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Экспорт стереомикса в файл 
формата WAV

Используйте следующую процедуру.

* Трек пэдов не экспортируется.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU (стр . 72) .

2. Выберите курсором “Export Song” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

3. Выберите курсором “WAV (STEREO MIX)” и нажмите на 

кнопку [7] (Select) .

Откроется окно EXPORT WAV (STEREO MIX).

4. Выберите значение “POST EXPORT TIME” .

Значение Описание

0 – 30 sec

В некоторых случаях после экспорта в файл WAV ревер-

берационный хвост в конце пьесы может оказаться об-

резанным. Чтобы этого не происходило, увеличьте это 

значение. 

5. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя 

файла (стр . 45) .

6. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

7. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Начнется воспроизведение и экспорт пьесы.

Результирующий файл WAV сохраняется в папку “EXPORT 

STEREO MIX” на карте SD.

* Если в папке уже содержится файл с аналогичным именем, 

выведется сообщение “Overwrite?”. Нажмите на кнопку 

[6] (OK) для перезаписи файла или кнопку [7] (Cancel) для 

отмены операции.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.

НАПОМИНАНИЕ

•	Перейти в окно SONG EXPORT MENU можно с экрана UTILITY 

(стр. 94).

Экспорт пьесы в файл формата 
SMF

Используйте следующую процедуру.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU (стр . 72) .

2. Выберите курсором “Export Song” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

3. Выберите курсором “SMF” и нажмите на кнопку 

[7] (Select) .

Откроется окно EXPORT SMF.

4. Нажмите на кнопку [2] (Rename), чтобы ввести имя 

файла (стр . 45) .

5. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

6. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Результирующий файл SMF сохраняется в папку “EXPORT SMF” 

карты SD.

* Если в папке уже содержится файл с аналогичным именем, 

выведется сообщение “Overwrite?”. Нажмите на кнопку 

[6] (OK) для перезаписи файла или кнопку [7] (Cancel) для 

отмены операции.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.

НАПОМИНАНИЕ

•	Перейти в окно SONG EXPORT MENU можно с экрана UTILITY 

(стр. 94).
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Экспорт сэмплов в файл формата 
WAV

Можно экспортировать все содержащиеся в пьесе сэмплы в 

файл формата WAV.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU (стр . 72) .

2. Выберите курсором “Export Song” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

3. Выберите курсором “All Samples” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Результирующие файлы WAV сохраняются в папку  

“EXPORT SAMPLE” карты SD.

* Если в папке уже содержится файл с аналогичным именем, 

выведется сообщение “Overwrite?”. Нажмите на кнопку 

[6] (OK) для перезаписи файла или кнопку [7] (Cancel) для 

отмены операции.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание до тех пор, пока операция не будет 

полностью завершена.

НАПОМИНАНИЕ

•	Перейти в окно SONG EXPORT MENU можно с экрана UTILITY 

(стр. 94).

•	Сэмплы можно экспортировать по отдельности (стр. 82).

Импорт файла формата SMF в 
качестве пьесы

Можно импортировать файл формата SMF и использовать его в 

качестве пьесы.

НАПОМИНАНИЕ

•	Предварительно скопируйте файл формата SMF из компью-

тера в папку “IMPORT” карты SD.

•	 В папку “IMPORT” можно сохранить максимум 200 файлов.

1. Откройте окно SONG UTIL MENU (стр . 72) .

2. Выберите курсором “Import SMF” и нажмите на кноп-

ку [7] (Select) .

Откроется экран SONG IMPORT.

НАПОМИНАНИЕ

Нажмите на кнопку [6] (Preview), чтобы прослушать выбран-

ный файл SMF.

3. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите импорти-

руемый файл SMF и нажмите на кнопку [7] (Import) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Операция будет выполнена.
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Воспроизведение сэмплов

Выбор/воспроизведение сэмплов
Инструмент может воспроизводить сэмплы, назначенные на 

пэды [1] – [16].

1. Нажмите на пэд [1] – [16] .

Сэмпл воспроизведется.

Пэд воспроизводящегося сэмпла мигает.

НАПОМИНАНИЕ

•	 Если нажать на несколько пэдов, назначенные на них сэм-

плы воспроизведутся одновременно.

•	Пэды можно использовать в качестве цифровых кнопок или 

для управления другими функциями (стр. 84).

Непрерывное воспроизведение сэмпла

1. Удерживая пэд, нажмите на кнопку [HOLD] .

Сэмпл будет воспроизводиться даже после отпускания пэда. 

Чтобы остановить воспроизведение сэмпла, нажмите на пэд 

еще раз.

Выбор банка
В каждом банке содержится набор из 16 назначенных на пэды 

сэмплов. Всего доступно четыре банка: 1 – 4.

1. Нажмите на кнопку [BANK] .

Откроется экран PAD BANK.

2. Пэдами [1] – [4] выберите банк .

Если звуки зависают!
Нажмите на кнопку [HOLD] четыре раза подряд. Воспро-

изведение всех звуков пэдов будет остановлено.
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Сэмплирование

FA позволяет сэмплировать сигналы перечисленных ниже  ис-

точников. Записанные сэмплы можно воспроизводить с помо-

щью пэдов.

•	Исполнение на клавиатуре

•	Сигнал входа AUDIO INPUT (аудиоустройство, микрофон, ги-

тара)

•	Сигнал входа USB COMPUTER (USB-аудио)

НАПОМИНАНИЕ

Данные сэмплов сохраняются на карту SD (в составе данных 

пьесы).

Основная процедура

Подготовка к сэмплированию

1. К разъему AUDIO INPUT подключите аудиоустройство, 

звук которого будет сэмплироваться (стр . 8) .

2. Включите кнопку [SAMPLING], чтобы она загорелась .

Пэды, на которые не назначены сэмплы, будут мигать.

ПРИМЕЧАНИЕ

Если сэмплировать на пэд, на который уже назначен сэмпл, 

он будет переписан.

3. Нажмите на пэд-приемник, он загорится .

Откроется экран SAMPLING STANDBY.

НАПОМИНАНИЕ

С помощью кнопки [BANK] можно выбрать другой банк.

4. Колесом выберите источник сэмплирования .

Параметр Источник сэмплирования

KBD+INPUT

•	 Исполнение на клавиатуре

•	 Сигнал входа AUDIO INPUT

•	 Сигнал входа USB COMPUTER

KBD

Исполнение на клавиатуре

НАПОМИНАНИЕ

Если параметр USB Audio Input Destination уста-

новлен в “TFX”, сэмплироваться будет вход-

ной сигнал порта USB COMPUTER, обработан-

ный эффектом TFX. См. “Описание параме-

тров" (файл PDF).

INPUT
•	 Сигнал входа AUDIO INPUT

•	 Сигнал входа USB COMPUTER

5. Установите входной уровень .

Устанавливайте максимально высокий входной уровень, но та-

кой, чтобы показания измерителя не достигали максимума.

Измеритель

Разъем Описание

LINE Уровень устанавливается в аудиоустройстве.

GUITAR/MIC
Уровень устанавливается регулятором [LEVEL] 

тыльной панели.

USB COMPUTER Уровень устанавливается в компьютере.

НАПОМИНАНИЕ

Относительно регулировки громкости см. стр. 80.

6. Произведите установки сэмплирования .

Кнопками курсора выберите параметр и колесом измените его 

значение.

Параметр Значение Описание

STEREO SW
MONO, 

STEREO

“MONO” соответствует моносигналу, 

например, с микрофона или гитары.

“STEREO” соответствует стереосигналу, 

например, с аудиоустройства.

AUTO TRIGGER 

LEVEL
0 – 15

Если Auto Trig = "ON", сэмплирование 

начинается после превышения 

сигналом порога, заданного данным 

параметром.

Auto Trig OFF, ON

При выборе "ON" сэмплирование 

начинается после превышения 

сигналом порога, заданного  

установкой AUTO TRIGGER LEVEL.

Запуск сэмплирования

7. Подайте сигнал с источника и нажмите на кнопку  

[7] (Start) для запуска сэмплирования .

В процессе сэмплирования на дисплей выводится сообщение 

“NOW SAMPLING!”

НАПОМИНАНИЕ

Если на шаге 6 параметр Auto Trig установить в “ON”, сэм-

плирование начнется при превышении входным сигналом 

уровня, заданного параметром AUTO TRIGGER LEVEL.

8. Для останова сэмплирования нажмите на кнопку  

[6] (Stop) .

Сэмплирование остановится, и сэмпл будет назначен на вы-

бранный пэд-приемник.
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Установка входного уровня
Ниже описана процедура настройки входного уровня сигнала, 

подаваемого на разъемы AUDIO INPUT или USB COMPUTER.

1. Находясь на экране SAMPLING STANDBY (стр . 79), на-

жмите на кнопку [2] (Input Setting) .

Откроется экран SYSTEM EFFECTS.

2. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Ярлык Параметр Значение

Audio Input
Аудиосигнал разъема 

AUDIO INPUT
0 – 127

USB Audio
Аудиосигнал разъема  

USB COMPUTER
0 – 127

НАПОМИНАНИЕ

Перейти на экран SYSTEM EFFECTS можно с экрана EFFECTS 

EDIT (стр. 52).

Перемещение/копирование сэмпла
Можно переместить или скопировать сэмпл одного пэда на 

другой.

Перемещение сэмпла

1. Удерживая пэд перемещаемого сэмпла, нажмите на 

кнопку [CLIP BOARD] .

2. Удерживая кнопку [CLIP BOARD], нажмите на 

пэд-приемник .

Сэмпл будет перемещен.

* Если на пэд-приемник уже назначен сэмпл, выведется со-

общение “Overwrite?”. Нажмите на [6] (OK) для перезаписи 

или на [7] (Cancel) для отмены.

Копирование сэмпла

1. Удерживая пэд копируемого сэмпла и кнопку [SHIFT], 

нажмите на кнопку [CLIP BOARD] .

2. Удерживая кнопку [CLIP BOARD], нажмите на 

пэд-приемник .

Сэмпл будет скопирован.

* Если на пэд-приемник уже назначен сэмпл, выведется со-

общение “Overwrite?”. Нажмите на [6] (OK) для перезаписи 

или на [7] (Cancel) для отмены.
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Редакция сэмпла

Используйте следующую процедуру.

Основная процедура

1. Нажмите на кнопку [PAD UTILITY] .

Откроется экран SAMPLE PAD.

2. Нажмите на пэд для выбора назначенного на него 

сэмпла .

3. Нажмите на кнопку [2] (Sample Edit) .

Откроется экран SAMPLE EDIT.

4. Кнопками курсора выберите параметр и колесом из-

мените его значение .

Параметр Значение Описание

START POINT 

(энкодер [1])
000000000 – 

Начальная позиция воспроизведе-

ния. Она позволяет пропустить не-

нужный фрагмент в начале сэмпла.

END POINT 

(энкодер [2])
000001000 – 

Конечная позиция воспроизведе-

ния. Она позволяет не воспроиз-

водить ненужный фрагмент в кон-

це сэмпла.

* Длительность между начальной 

и конечной позициями не может 

быть меньше 999.

ZOOM HORZ 

(энкодер [3])
1/1 – 1/65536

Масштаб по горизонтали (шкала 

времени).

ZOOM VERT 

(энкодер [4])
x1 – x128

Масштаб по вертикали (шкала ам-

плитуды).

GATE OFF, ON

Определяет, будет (OFF) или нет 

(ON) сэмпл воспроизводиться после 

отпускания пэда.

LOOP OFF, ON
Определяет, будет (ON) или нет (OFF) 

сэмпл воспроизводиться циклично.

LEVEL 

(энкодер [6])
0 – 127 Громкость сэмпла.

EFFECT SW OFF, ON

Определяет, будет (ON) или нет (OFF) 

сэмпл обрабатываться эффектом.

НАПОМИНАНИЕ

Доступны эффекты Master Comp, 

Master EQ, и TFX.

5. Нажмите на кнопку [7] (EXIT) .

Сэмпл будет сохранен.

НАПОМИНАНИЕ

Сэмпл сохраняется при выходе с экрана SAMPLE EDIT.

Переименование сэмпла
Используйте следующую процедуру.

1. Находясь на экране SAMPLE EDIT, нажмите на кнопку 

[2] (Rename) .

2. Введите имя сэмпла (стр . 45) .

Обрезка сэмпла
Чтобы удалить ненужные фрагменты в начале и в конце сэмпла, 

выберите начальную и конечную позиции сэмпла и выполните 

операцию Truncate.

Нужный фрагмент

START POINT END POINT

1. Находясь на экране SAMPLE EDIT, нажмите на кнопку 

[3] (Truncate) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

2. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Операция будет выполнена.

Удаление сэмпла
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [PAD UTILITY] .

2. Нажмите на пэд, содержащий удаляемый сэмпл .

3. Нажмите на кнопку [4] (Sample Delete) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

4. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Сэмпл будет удален.

НАПОМИНАНИЕ

Также можно удалить сэмпл на экране SAMPLE EDIT (стр. 81) с 

помощью кнопки [4] (Sample Utility).
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Масштабирование экрана
Доступен выбор масштаба отображения формы волны сэмпла.

1. Находясь на экране SAMPLE EDIT (стр . 81), нажмите на 

кнопку [5] (Zoom) .

2. Кнопками курсора измените масштаб .

Прослушивание сэмпла
Можно прослушать результат редакции сэмпла.

1. Находясь на экране SAMPLE EDIT (стр . 81), нажмите на 

кнопку [6] (Preview) .

Сэмпл воспроизведется.

Экспорт сэмпла в файл формата WAV
Используйте следующую процедуру.

1. Находясь на экране SAMPLE EDIT (стр . 81), нажмите на 

кнопку [4] (Sample Utility) .

2. Выберите курсором “Export Sample (WAV)” и нажмите 

на кнопку [7] (Select) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

3. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Результирующий файл WAV будет сохранен в папку “EXPORT 

SAMPLE” на карте SD.

* Если в папке уже содержится файл с таким же именем, выве-

дется сообщение “Overwrite?”. Нажмите на кнопку 

[6] (OK) для перезаписи файла или на кнопку [7] (Cancel) для 

отмены операции.

ПРИМЕЧАНИЕ

Не отключайте питание в процессе выполнения операции.

НАПОМИНАНИЕ

•	Доступен экспорт всех сэмплов пьесы с помощью одной 

операции (стр. 76).

•	 Если предварительно выполнить операцию Truncate, экспор-

тируется фрагмент между начальной и конечной позициями.

Импорт аудиофайла
Можно импортировать аудиофайл и использовать его в каче-

стве сэмпла FA.

1. Предварительно поместите аудиофайл в папку 

“IMPORT” карты SD .

2. Нажмите на кнопку [PAD UTILITY] .

3. Нажмите на кнопку [5] (Sample Import) .

4. Колесом или кнопками [DEC]/[INC] выберите импорти-

руемый аудиофайл и нажмите на кнопку [7] (Select) .

НАПОМИНАНИЕ

•	С помощью кнопки [4] (Auto Import) можно одновременно 

импортировать сэмплы на несколько свободных пэдов. Пе-

рейдите к шагу 6. Если свободные пэды отсутствуют, опера-

ция будет недоступна.

•	Можно выбрать папку, из которой импортируются файлы.

Кнопкой [2] (Folder) откройте окно Change Folder. После вы-

бора папки содержащиеся в ней файлы будут выведены на 

экран SAMPLE IMPORT.

5. Нажмите на пэд-приемник импортируемого сэмпла .

6. Нажмите на кнопку [7] (Execute) .

Выведется запрос на подтверждение.

Для отмены операции нажмите на кнопку [7] (Cancel).

7. Нажмите на кнопку [6] (OK) .

Файл WAV будет импортирован.

Импортируемые аудиофайлы

WAV/AIFF
Частота дискретизации 44.1/48/96 кГц

Разрешение 8/16/24 бит

MP3

Формат MPEG-1 audio layer 3

Частота дискретизации 44.1 кГц

Битрейт

64/80/96/112/128/160/192/

224/256/320 kbps, 

VBR (переменный)

Вид информации о сэмпле
Можно выбрать вид отображения информации о сэмпле на 

экране SAMPLE PAD.

1. Находясь на экране SAMPLE PAD (стр . 81), нажмите на 

кнопку [3] (Change Information) .

Вид отображения информации меняется при каждом нажатии 

на кнопку.

•	 Имя сэмпла

•	 Состояние установок GATE и LOOP

•	 Состояние установки EFFECT SW

•	 Имя сэмпла

•	 Стерео/моно

•	 Размер сэмпла
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В этом разделе описано использование пэдов.
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Использование пэдов

Кроме воспроизведения сэмплов, пэды можно использовать 

для управления другими функциями.

Назначение функций на пэды
Используйте следующую процедуру.

1. Нажмите на кнопку [PAD UTILITY] .

2. Нажмите на кнопку [6] (Pad Mode) .

3. Пэдами [1] – [7] выберите функцию .

Откроется экран установок выбранной функции.

Пэд Функция Описание

[1] SAMPLE PAD Воспроизведение сэмплов.

[2] PART SELECT Выбор партий.

[3] PART MUTE Включение/отключение партий.

[4] PART SOLO Солирование партий.

[5] NUMERIC Режим ввода чисел.

[6] PARTIAL SW/SEL Включение/отключение и выбор тона.

[7] KBD SW Включение/отключение селектора партии.

НАПОМИНАНИЕ

Также можно выбрать функцию пэдов, удерживая кнопку 

[PAD UTILITY] и нажимая пэды [1] – [7].

Воспроизведение сэмплов
Пэды воспроизводят сэмплы.

НАПОМИНАНИЕ

См. стр. 78.

Выбор партий
Пэды выбирают партии (1 – 16).

* Если открыт экран STUDIO SET PLAY, доступные для выбора 

партии определяются текущим режимом исполнения. В ре-

жиме Single доступна только партия 1. В режимах Dual или 

Split доступны только партии 1 и 2.

НАПОМИНАНИЕ

•	Пэд выбранной партии мигает.

•	Номера пэдов соответствуют номерам партий.

•	 В режиме Split пэд [1] выбирает партию Lower (партия 2), пэд 

[2] выбирает партию Upper (партия 1).

Мьютирование партий
Пэды можно использовать для мьютирования партий (1 – 16).

При нажатии на пэд соответствующая партия будет мьютиро-

ваться (пэд мигает) или воспроизводиться (пэд горит).

НАПОМИНАНИЕ

•	Номера пэдов соответствуют номерам партий.

Солирование партий
Пэды можно использовать для солирования партий (стр. 44, 63).

При повторном нажатии на мигающий пэд режим солирования 

отключается.

НАПОМИНАНИЕ

•	Номера пэдов соответствуют номерам партий.

Ввод числовых значений
Пэды можно использовать в качестве цифровых кнопок.

Это удобно для ввода числовых значений параметров.

Пэд Описание

[1] – [9] 1 – 9

[10] 0

[11]  – 

[12] +

[HOLD] Подтверждение (аналогично кнопке [ENTER])

[BANK] Отмена (аналогично кнопке [EXIT])

Включение/отключение и выбор тонов
Пэды можно использовать для выбора редактируемого тона 

или его включения/отключения.

Пэд Описание

[1] Выбор тона 1

[2] Выбор тона 2

[3] Выбор тона 3

[4] Выбор тона 4

[5] Включение/отключение тона 1

[6] Включение/отключение тона 2

[7] Включение/отключение тона 3

[8] Включение/отключение тона 4

* Это доступно только для тембров, содержащих тоны. В син-

тезаторных тембрах SuperNATURAL тон 4 отсутствует, поэто-

му пэды [4] и [8] не функционируют.
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Управление селектором партии (KBD SW)
С помощью пэдов можно включать/выключать партии (стр. 27).

При нажатии на пэд соответствующая партия будет включаться 

(пэд мигает) или выключаться (пэд горит).

* Выбор партий доступен только в мультитембральном ре-

жиме.

НАПОМИНАНИЕ

•	Номера пэдов соответствуют номерам партий.

•	 Установки состояния партий сохраняются в патче.
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